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La sección para locos por amiibo. 

LEGO Star Wars Episodio VII 17 
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Bienvenidos 


La nueva peli inspira el videojuego, 


REPORTAJES | 


Pokkén Tournament 20 
Que Nintendo sea la Un quién es quién de luchadores. 
compañía de videojuegos Hyrule Warriors Legends a 26 
а a batalla estalla ahora еп 305. 
con una historia más rica 20: Reportaje ве Роккел Tournament. Así se verá en tu 
y prolífica tiene ventajas Wii U el primer juego de lucha de Pokémon. Pokémon Mundo megamisterioso 32 


como, por ejemplo, que Asfes la próxima gran pokéaventura. 


este año tenemos muchos Zelda Twilight Princess HD 38 
cumpleaños que celebrar: los La aventura más madura de Link. 


de Zelda, Metroid, Pokémon... 
NOVEDADES 


Los festejos por el 20 
LEGO Marvel Los Vengadores 42 


aniversario de los monstruos 


de bolsillo ya han comenzado, 

corno podéis leer en nuestras 

noticias. Y justo ayer, después 

de volver de la entrega de 

los Hobby Premios, hablaba 

con Álvaro Alonso del primer 

juego de la franquicia, 

Pokémon Rojo, Azul y 

Amarillo. Álvaro, que ahora es есі 
un prometedor periodista de Final Fantasy Explorers 


videojuegos veinteañero, me 58 р h . н Pokémon Rumble World 
СЕ ава 10 años de aventura más madura de Link vuelve a la vida en Wii Û. Etrian Odyssey 2 Untold 


edad Pokémon era su pasión. 
AVANCES 


página 
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Todos los niños en el colegio 
flipaban e intercambiaban 


A Bravely Second End Layer 50 
Pokémon para completar Yo-Kai Watch 54 
su Pokédex, y se aprendían Star Fox Zero 56 


hasta el último truco y "glitch" 
del juego para hacerse con 
todos. Fue una muestra 

de la pasión que Pokémon 

ha despertado en varias 
generaciones. Y por eso he 
pedido a Álvaro que nos lo 
cuente en un artículo en el 
próximo número. Muchos 

os sentiréis identificados, 
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el logo que 
la Pokémon 
Company ha 
сгеадо para 
el aniversario, 
¿Reconoces 
atodos los 
Pokémon 
iniciales que 
aparecen? 


Wii Ú / 5DS 


Pokémon celebra 
su 20 cumpleaños 


Juegos, contenidos descargables y cartas para celebrarlo. 


cartas 

Ya está disponible 
la expansión 
XY-TURBOlímite 
para la serie XY. Y 
el 18 de mayo llega 
la expansión 
Generaciones, 
creada para 
celebrar el 
aniversario, 


127 de febrero de 1996 
Е а las tiendas japo- 

nesas Pokémon Edición 
Verde y Edición Roja para Game 
Boy. Las primeras aventuras 
Pokémon. Han pasado 20 años y 
podemos decir que los Pokémon 
han conquistado el mundo. Así 
que toca celebrarlo. 


Pokélanzamientos 

Este 2016 empieza con mul- 
titud de juegos Pokémon: ya 
está ala venta la edición física 
de Pokémon Rumble World, 
el día 27 de febrero llegan a 
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la Consola Virtual de 3DS las 
Ediciones Roja, Azul y Amarilla 
del primer Pokémon, Pokémon 
Mundo megamisterioso llega 
a 3DS el 19 de febrero y Wii U 
recibirá el 18 de marzo Pokkén 
Tournament. Oh, y no pode- 
mos dejar de mencionar Great 
Detective Pikachu, toda una 
sorpresa: una aventura de inves- 
tigación que ha salido ya en la 
eShop japonesa de 3DS. No tie- 
ne fecha aún en Occidente, pero 
su pinta es increíble. 

Más cosas: si tienes Pokémon 
X/Y o Rubí Omega/Zafiro 


ТЕМА5 QUE 
PROPONEMOS 
ESTE MES 


y 305 en opinión d 
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ТШ.” 205 | уо 
Cransparênte pegatinas para 


Pokémon Azul, y cada 7. А Й personalizar 
Rojo y Amarillo máquina lleva [ыў | la consola y 
lleguen a la preinstalada la ТА 4,7 7 Й W un código de 
eShop де 305, Versión digital © Т descarga para 


estarán en las de la edición | bajarseun 
у 


tiendas estas de su color tema del juego 
tres ediciones del primer para la Home. 
де 205. Pokémon. 


МОМ ТЕМОВА UN ANO ENORME: ADEMÁS DE TODO LO QUE LEES 
AQUÍ ESPERAMOS CON GANAS POKÉMON GO PARA MÓVILES 


Alfa, este año te esperan varios 
Pokémon singulares que se dis- 
tribuirán a través en las tiendas 
GAME España. El primero, Mew, 
está disponible hasta el 24 de SIGUE ENTRENADO 
febrero: hay que ir a una tienda т 
GAME y usar la aplicación Visor de КОЗ 
Nintendo Zone para conseguir el <= 
código de descarga gratuito. Ah, у 
en el portal Pokemon20.com/es- 
es/ recibirás toda la información de 
todos los festejos Pokémon que se 
vayan anunciando. @ 
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El mayo 
duelo 
deporte 


Este año hay Juegos Olímpicos... 


iy Mario, Sonic y todos sus amigos | 


y rivales los van a revivir en 
Nintendo 3DS y Wii U! 
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атпоо: 


la colección definitiva 


La colección de figuras amiibo sigue creciendo. 
Aquí tienes todas las que, de momento, hay 
programadas para su lanzamiento. 


шшш Zelda Twilight Princess 
A la venta 
el 4 de marzo 


Dto tengo 


Link Lobo 
Serie Animal Crossing 
A la venta el 18 de marzo 
Qu а Ome Co tango E) зә 


A. 


Conelo 


Serie Super Smosh Bros. 
A la venta el 18 de marzo 


а. 


Fran Capitán 


Tendo y Ne 


m Fe de erratas 


En la Galería amilbo que publicamos el mes 
pasado cometimos un error: incluimos las 
figuras Mario Edición Oro, Mario Edición 


Dto tengo 


España. iLo lamentamos mucho y os 
pedimos disculpas! Ah, y recordad que 
Nintendo ha confirmado que habrá figuras 
de Bayonetta, Corrin y Cloud de la serie 
Super Smash Bros.. pero aún no se sabe 
fecha ni aspecto, 


R.O.B. 


colores Famicom 
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Promoción válida hasta 30/04/2016, Bases legales en www.grefusateam.com, "1,084 camisetas, 1,004 tazas y 1,004 mochilas, 


Conexión con 


Japen 


El nuevo Shin Megami Тепвеі ya 
está en Japón, y hace poco se han 
anunciado nuevos juegos de Dragon 
Ball y Story of Seasons para 3DS. 
¡Todo apunta a que este será un año 


міце a ь 4 


Habrá más Story of 
Seasons еп 205 


La popular saga de simulación de 
granja y rol (anteriormente conocida 
como Harvest Moon) seguirá dán- 
donos alegrías en 3DS (hace poco 
recibimos una entrega muy reco- 
mendable). Este año se cumple el 20 
aniversario de la saga, y Marvelous 
acaba de anunciar una nueva entre- 
ga que saldrá en Japón en primave- 
ra (el título provisional es Story of 
Seasons: Cherished Friends of Three 
Towns). En esta ocasión, nuestra 


| © REVISTA OFICIAL NINTENDO № 282 


granja estará rodeada por tres pue- 
blos muy diferentes, cada uno con 
distintas culturas y estilos de vida. 
Por otra parte, vamos a recibir muy 
pronto en Europa el crossover con la 
saga de rol PopoloCrois, que lleva por 
título Return to PopoloCrois: A Story 
of Seasons Fairytale. Este crossover 
también es exclusivo de 3DS, y salió 
en Japón el pasado verano. Estad 
atentos a próximos números de la 
revista para más detalles. 


ЧҮ 
ORASONBALL 
КШ ИДЕЙ 


Fusiones infinitas 
en el próximo 
Dragon Ball para 
3D 


Bandai Namco ha anunciado reciente- 
mente un nuevo Dragon Ball para 3DS 

a través de las páginas de la revista | 
japonesa V Jump. Su título provisio- 
nal es Dragon Ball Project Fusion, 
y será un juego de rol en el 

que podremos realizar fusio- 

nes entre un amplísimo número 
de personajes de todas las épo- 
cas de Dragon Ball (se dice que 
tendrá “posibilidades infinitas” 
en este aspecto). El juego está siendo 
desarrollado por el estudio Ganbarion 
(conocidos por juegos como Pandora's 
Tower y One Piece: Unlimited World RED). 


Helena used Hachi 


іуіз Foli 
EMAIL EEE 


Los japoneses ya disfrutan de uno 
de sus juegos de rol más espera- 
dos. Que el “Final” de su título no 
os confunda: no se trata de una 
versión mejorada del Shin Megami 
Tensei IV original, sino de un juego 
completamente nuevo que narra 
hechos posteriores, aunque man- 
tiene las extraordinarias mecánicas 
de combate por turnos que tanto 
nos engancharon en aquel juega- 
zo. Hay un nuevo protagonista, que 
tras morir a manos de un demonio: 


1 Dragon Quest XI (З 
Compañía: Square Enix 


in Megam 


on J; adul 


llega a un acuerdo en el más allá 
para revivir a cambio de aceptar 

la misión de matar a un dios. Le 
acompañan varios personajes nue- 
vos que parecen muy carismáti- 
cos, y también algunos del anterior 
juego como los samuráis Isabeau 
y Navarre. Si no jugasteis al Shin 
Megami Tensei IV original os reco- 
mendamos que lo hagáis, aunque 
llegó sólo en formato digital y en 
inglés. ¿Llegaremos a ver también 
por aquí esta entrega? 


jspone 


The Legemd of Zelda (Wii U) 
mpañia: Nintendo, 


i Tensei IV: Final 


vende 


tos juegazos se е 
Cuáles 


ado nipón, 
ellos llegarán a Europa? 


Monster Hunter X (305) Capcom 
Fecha europea: sin confirmar 


бепе! Ibun Roku #FE (Wii U) Atlus/Nintendo 
fecha europea: 2016 


Fire Emblem Fates 


(305) Intelligent Systems 
Fecha europea: 2016 


de 


Bravely Second: End Layer (305) Square Enix 
Fecha europea: 26 de febrero 


Lanzamiento en Japón: 


10 de febrero 


The Great Ace Attorney 
(305) Capcom 
Fecha europea: sin confirmar 


rden. 


Famitsu en consolas Nintendo, por este 


4. Ace Attorney 6 


5. Yo-Kai Watch 3 (3 
Compañía: Capcom a 
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DUELO amiibo DE YOUTUBERS 


También lo uso en: 
Super Mario Maker e Hyrule 
Warriors 


Desbloqueable favorito: 

Los trajes del Mario Maker 
porque te permiten crear nive- 
les temáticos y mucho más 
personalizados. 


¿Por qué debería ganar? 
Porque aunque yo soy muy 
mala en Smash, sé que él es 
capaz de protegerme y vencer 
atodos. 


¿Por qué coleccionas 
amiibo? 

Siempre me han gustado las 
figuras y el merchandising, y 
más si son de los personajes 
de mis videojuegos favoritos. 


¿Qué amiibo esperas más? 
Cloud y Link Lobo, y me gusta- 
ría ver luchadores de Pokkén. 


¿Cuántos amiibo tienes? 
Uy, tengo muchos! 41 en total, 
42 contando a Mega Yoshi 


También lo uso en: 


AC: Happy Home Designer, AC: 


amiibo Festival, Super Mario 
Maker, New Style Boutique 


Desbloqueable favorito: 
Los disfraces de Mario Maker 
y los Yoshis de Yoshi's WW, 


¿Por qué tu Canela debe 
ganar este duelo? 

Por que es capaz de llevar ella 
sola una alcaldia de un alcalde 
que ejerce cuando quiere, 


¡Vota en 
Twitter! 
Usa el hashtag 
HDueloamiiboRON 


y hashtag 4Due joamilboRON. 


21а Canela de Ana Destino tiene to 
en reala para arrasar: vo alla 


CANELA 


¿Por qué coleccionas amiibo? 
Es como tener un poquito de 
cada juego que nos gusta tan- 
to en nuestra casa 


¿Qué amiibo esperas más y 
cuál le pedirías a Nintendo? 
Espero el de Link Lobo y pedi- 
ría uno de Aldeana de Animal 

Crossing con coleta rosa. 


¿Cuántos amiibo más tienes 
en tu colección? 
25, aparte de Canela. 


Ayuntamient 
desde #DueloamiiboRON. 


Foto 


Ganadora 
¡Te llevas el amiibo 


Las mejores composiciones con ч... | de Chavizard! 
el diorama de Animal Crossing: i 


El mes que viene regalamos 
otro Charizard a la mejor 
foto artística con tus 
amiibo, ya sin diorama, en 
#amiibomaniaRON. 


QUn bocata 
de calamares 
le abre el 
apetito a 
cualquiera, 
aunque lo 
mismo te parte 
un diente al 
muerdes donde 
по debes, 


¿Sabías que Nintendo tiene cuenta oficial en Instagram? Y 
está repleta de fotazas amiibo como estas, que os pueden 
dar ideas para subir vuestras fotos a #amiibomaníaRON. 


'OWarie ne pierde el tiempo: mientras esperamos Olas abuelas de los Yoshis sí que saben cómo Омо es un capítulo de Art Attack, sino la clase de 
su regreso, él sigue ahorrando para su jubilación. protegerles del frio inverno, ¡Qué ricura lanudal plástica perfecta: con esos subrayadores. . 
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% 
La colección de 


Cuando creías que Nintendo 
no podía sorprendente, 
aparecen las tarjetas amiibo. 


Las tarjetas amilbo son cartas espe- 
ciales de los personajes de Animal 
Crossing que puedes utilizar tanto en 
Happy Home Designer como en amii- 
bo Festival. Actualmente hay 2 series 
de 100 cartas cada una. Pero todavía 
quedan dos oleadas más por salir, y 
cada una de ellas viene con su respecti- 
vo álbum para guardarlas. Si eres de los 
que coleccionaban cromos y además te 
gusta Animal Crossing, caerás rendido 
ante estas adorables tarjetas. 


Con las tarjetas amiibo podrás lla- 
mar a través del Teléfono amiibo 

a tus personajes favoritos sin tener 
que esperar a que se presenten en 
la Inmobiliaria Nook. También pue- 
des hacer encargos de personajes 
especiales a los que no puedes 
acceder en el juego como Canela o 
Tom Nook. ¡Y aún hay más! Puedes 
hacer que los vecinos visiten casas 
del pueblo y que se inspiren en sus 
decoraciones para después pedirte 
una reforma a ti a su gusto. ¡Y hasta 
puedes darles trabajo en los edifi- 
cios públicos! Se quejarán... 


Еп amiibo Festival, las tarjetas amiibo son realmente importantes ya que te рег- 

mitirán jugar a todos los minijuegos de la plaza, Y ahí no acaba la cosa, porque si 
utilizas una tarjeta amiibo con un diseño guardado anteriormente en Happy Home 

Designer, harás que la casa aparezca en el pueblo del tablero AC. 


24 
Al habla Totakoko, el talento 
[ hecho perrete, 


Totakeke 


OTotakeke no aparece en el cartucho, Pero gracias a las 
tarjetas amilbo sí que puedes decorar su casa, 


DLos minijuegos de amiibo Festival se desbloquean 
usando tarjetas amilbo, Y son realmente divertidos, 
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PREMIOS 2015: 


Los mejores juegos del año. 


Hobbyconsolas.com y las revistas de Axel 
Springer premiaron lo más destacado de 2015. 


la gala de entrega de los X. El RPG de Monolith se Ile- 

Hobby Premios 2015, el vó el gato al agua. Por parte 
reconocimiento de los lectores де 305, la tripleta la formaban 
de Hobby Consolas, Playmanía Majora's Mask 3D, Monster 
y Revista Oficial Nintendo a los Hunter 4 Ultimate y Xenoblade 
mejores juegos del año pasa- Chronicles 3D. La remasteriza- 
do. Nintendo estuvo nominada ción del juego de N64 logró la 
como compañía del año, pero la mayoría de los votos. En 2016, 
alegría vino de lado de los jue- la por los premios de compañía, 
gos de Wii U y 3DS. plataforma y juego del año! 


E 3 de febrero se celebró Maker y Xenoblade Chronicles 


| Por parte de Wii U, la 

terna final de nomi- Я 
nados estaba í 
formada por 
Splatoon, 
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La periodista de Zapeando, el programa de La 
Sexta, fue la maestra de ceremonias. Nadie se quiso 
perder la cita: Nintendo, Microsoft, Sony, Konami, EA, Bethesda, Koch 
Media, Bandai Namco, Ubisoft, ЗК. La jefa de 
producto de Wii U fue la encargada de recoger el premio a Xenoblade 
Chronicles X. El jefe de producto de 3DS recogió el 
galardón a The Legend of Zelda: Majora's Mask 3D. 


апей 


despierta ` 
de nuevo _ 


Apunta el 28 de junio en 
tu calendario. Ese dia sale 
ala venta para Wii U y 
3DS el juego de LEGO que 
se inspira en Star Wars 
Episodio VII El Despertar т 
de la Fuerza. 


Poe Dameron hablando 
San Tekka 
ará c 


7 Ж TUE = 


decer 
narrará h 
| Retorno del Jedi 
y el Episodio 
VII. 


2 
ў 


ha 
sido ип enorme 
éxito de taquilla 


de dólar 
recaudado: 


tras “Avatar” y 
"Titani 


junda 
ación de “El 


Fuerza" en Wii U 
el Play Set 
Infinity 
3.0 que salió en 
Navidad, 


г el Halcón Milenario, y que 
есега novedade: 
batallas de blasters. Y 
manteniendo la clásica 
de acción, puzles 
Ito 


“75 


А 


ambienta 
la trilogia original 
y otro en la serie 


С 


finales 
ДД, 


Опе A Star Wars 
Story", llegará el 
16 de diciembre. 
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Super Smash Bros. 


Ahora que Super Smash Bros. para Wii U y 3DS ya está completo, 
recordamos las alucinantes ilustraciones oficiales de sus personajes 


por Eiji Funahashi 
(E) REVISTA OFICIAL NINTENDO Nº 282 - 


por Tetsuya Nomura 
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El poder de Pokémon 


El 18 de marzo llega a Wii U un juego que muchos llevamos 
esperando, literalmente, años. El primer juego de lucha en tiempo 
real de Pokémon es una realidad, y supera nuestros sueños. 


| 
| 
| 


ANDAI NAMCO 

WII U 

18 DE MARZO 
Las batallas Pokémon más especta 

ulares de la historia, Los Pokémon 

más alucinantes jamás vistos en un 
videojuego, Las megaevoluci 
más irr c tes jami 
templadas. Pokkén Tournament 
no solo será, por fin, el juego de 
lucha en tiempo real de Pokémon 
que hemos ansiado toda nuestra 
vida, Será la oportunidad de ver a 


lle, un poder y una belleza como 
по Wii U puede 
0 


Pokécomhates 
Perdonad que nos hayamos flipa 


nzo de este 


aje, pero es que ver a nues: 
tros amados Pokémon en todo su 
esplendor nos ha emocionado, Pero 
уатс mente importan: 

(е: además de muy е: ta 
Pokkén Tournament es un jue: 

de lucha intenso, profundo y qu 
sabe captar las pe 

as luchas Pokémon añadiendo lo 
mejor de los clás юз de $ 


OMewtwo 
Oscuro os lû 
gran aportación 
do onte Jungo 
la mitología 
Pokómon 
Sto haces 
con una copia. 
de dá primara. 
тотола dal 
ІШІКІ 
des 
ont 
тө para 
Л 


Guerreros 
Pokémon 


Seleccionar а 16 entre los más de 700 Pokémon no ha debido 


de lucha muy 
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SCEPTILE 


uch 


Psi ader 
reserva, Paz Metal 
ІЛ! 
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АВСНОМР 


LUCARIO 


à 


PIKACHU 


MEWTWO OSCURO Y 
MEGA MEWTWO OSCURO 


esquivar 


SUICUNE 


automáticamente 


Pokémon de apoyo 


Uno de los elementos que añadirá profundidad y toque estratégico a Pokkén Tournament será la elección de los Pokémon de apo 
yo, Antes del combate elegiremos una pareja y, al empezar cada asalto, a uno de ellos, Después, bastará con pulsar un botón para que 
ejecuten su movimiento característico, que puede ser ofensivo о defensivo. 


Este es un Un Pokémon de Con Refuerzo, 
Pokémon tipo los tipos Dragón aumenta el 
Veneno y Lucha, y Volador que ataque del 
asique no nos acompaña luchador y 

nos extrañaria desde la primera recupera su barra 
ver un ataque generación: Мо de salud, 


como Picotazo 
Venenoso o Puya 


ha revelado su 
que 


EMOLGA FARFETCH'D 
Uno de los Un Pokémon de Otro Pokémon 
Eléctricos más los tipos Eléctrico de primera 
clásicos, Le pega. y volador que, con generación, en 
atacar con algo Onda Voltio, daña este caso Norn 
como Bola Voltio, al rival y baja su / Volador. U: 
pero aún no tiene velocidad su ataque Corte 
movimiento, Furla para dañar 
confirmado. al rival. 
NNEI FROGADIEI 
Un tipo fuego de Con Hidropulso, Con Deseo, este 
sexta generación este Pokémon Pokémon de 
que aquí llega con tipo Agua daña Tipos Acero y 
su ataque Ascuas al rival ¡Lástima Psíquico llena 
para dañar a que aquí no elmedidor 
nuestro rival evolucione a de ataques 
Greninjal especiales del 
luchador 
[AGIKARP SMAGIUS 
Este Pokémon Antes de Su ataque Viento 
de los tipos agua evolucionar a Aciago daña 
y hielo usa Surf Gyarados, este ligeramente al 
para dañar al tipo agua no rival y, sobre 
oponente suele ser muy todo, aumenta el 
util, ¿Qué ataque poder de ataque 
tendrá en el de tu luchador 
juego? 
abemos que Aunque su Pokémon de 
usará el ataque ataque no ha sido tipo Eléctrico y 
Fuego Fatuo y, revelado, este Fantasma, No 
aunque no se tipo Eléctrico os sabemos aún 
ha especificado. muy veloz, No su ataque en 
suponemos que nos extrañaría Pokkén, 
danar al rival ver, por ejemplo, 
Ataque Rápido. 
JGEKISS 
Un fantástico Este Pokémon Con Sustituto, 
Pokémon Hada y Volador hace que durante 
lipo Hada, No suele destacar unos segundos 
sabemos qué por ataques los ataques del 
ataque usará en como Velocidad tival no dañen a 
el juego, pero nos Extrema, pero aún nuestro Pokémon 
encantaría ver no sabemos cuál 
Fuerza Lunar exhibirá. 
TCTINI 
El Pokémon Un Pokémon de 
Planta de inicio los tipos Fuego 
dela quinte y Psíquico que 
generación lanza guarda un gran 
Ciclón de Hojas y poder en su 
daña al oponente: pequeño cuerpo, 
Aún ho sabemos 
su ataque. 
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ә lucha uno contra uno. Con um 
elenco de 16 Pokémon seleccio- 


cial a distancia e invocación de tu 
Pokémon ayudante, Naturalmente, 
botones 

J da lugar a 


en las diferencias de 
cada luchador 


Te elijo a ti 


triunfa en su 


rápido y que tiene en su pequeño 


tamaño una venjata para esquivar 
que al coloso Machamp, que quizá 


DE 
TEKKEN Y SOUL CALIBUR 
HAN CUMPLIDO SU MISIÓN: 
CREAR UN GRAN JUEGO 
DE LUCHA RESPETANDO 

Y ENRIQUECIENDO EL 
UNIVERSO POKÉMON 


influya en la pele: 
combates se desarrollan en una 


о Pokémon, 
¿Cómo vamos a perdérnoslo? e 
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AC ATAMI 
ЧЧ 


Ñ ап ы 


PES SY ITAA а? 7 Yr у ARS 


EN LOS CIRCUITOS DE 305 va a librarse 


la mayor batalla de la historia de Hyrule. Es 
la hora de los guerreros de leyenda. 


ra muy especial en Wii U: con un juego 
ambientado en el universo Zelda pero 
con un desarrollo muy distinto al de las 
aventuras de la serie. Un título de acción 
desarrollado por Koei Tecmo que recu- 
peraba la jugabilidad de su famosa saga 
de juegos Dynasty Warriors: nuestro 
personaje se lanzaba a un amplio campo 
de batalla para combatir al ejército ene- 
migo y acabar él solito, literalmente, con 
mil enemigos por fase (como poco). Un 
Sistema de combate sencillo pero muy 
espectacular, muchos personajes juga- 
bles y ligeros toques de estrategia son 
otros elementos que Tecmo Koei trasla- 
dó desde su saga al mundo de Zelda, y 
que ahora volveremos a disfrutar en la 
conversión de Hyrule Warriors a 3DS. 


Lo primero que hay que aclarar es que 
Hyrule Warriors Legends nos trae todo 
el contenido de la versión de Wii U y 
muchos extras y que, eso sí, pierde la 
opción de modo cooperativo (una pena, 


Skull Kid debuta como 
personaje jugable y además 
tiene рево en la historia 

de Linkle, INintendo ha 
escuchado a los fansi 


pero lo cierto es que el juego lo compen- 
sa con muchos añadidos). Por lo tanto, 
la historia principal es la misma: el reino 
de Hyrule es atacado por el ejército de la 
hechicera Cya y la princesa Zelda se lan- 
za a defenderlo con la inesperada Y 


Viaje al mundo 
de rhe Wind Waker 


GToon Link quizá no es tan 
rápido como esperábamos, 
pero sus ataques giratorios 
son demoledores. 


OTetra 
combinará 
sablazos y 
disparos de su 
trabuco para 

Okranos era prolongar sus 

uno de los jefes ataques, 

de The Wind 

Waker, y aquí 

Volverá a volar y a 

atacarnos con sus 

garras. 


ОЕ! Rey de 
Hyrule usará el 


Rojo como arma, 
е incluso hasta 
transformarse en 


barco, 
«> 


DEl Fantasma de Ganon 
era un enemigo terrible 

сол sus dos espadas... iy 
тов las volveremos a ver 


ton él en este juego! 
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HYRULE WARRIOS 


LEGENDS ES UN 
VIAJE POR LA 


MITOLOGÍA DE 
ZELDA DESDE 
LOS TIEMPOS DE 
NINTENDO 64 


> ayuda de un joven llamado Link... 
que resultará ser la reencarnación 
del héroe legendario. Por lo tanto, 
Hyrule Warriors se desarrolla en 
una nueva tierra de Hyrule, pero 
los poderes de Cya jugarán con el 
tiempo y el espacio recuperando 
personajes de Ocarina of Time, 
Twilight Princess y Skyward 
Sword. Y ahora en esta versión 
debutan 5 personajes jugables: 
Toon Link, Tetra, el Rey de Hyrule, 
Skull Kid y Linkle, cada uno con sus 
propias armas y estilo de lucha. Se 
sumarán al elenco ya conocido de 
19 personajes del juego de Wii U, 
incluidos villanos como Ganondorf, 
y los que llegaron como DLC y aquí 
vienen de serie, Un total de 24. 


The Wind Waker también añadirá 
escenarios y niveles al juego. De 
hecho, cada nivel de la aventura 
nos sumergirá en una gran bata- 
lla, en la que lucharemos junto al 
ejército de Hyrule (para qué nos 
vamos a engañar, una ayuda más 
bien pobre), y algunos de los otros 
héroes jugables controlados por 
la CPU, Y he aquí una de las gran- 
des novedades de 3DS: 
alternaremos el control 
entre ellos con solo 
pulsar la pantalla 2 


Edición limitada 


Como es cada vez más habitual, 
lanzar dos ediciones 


Nintendo va 
del jueg 


la venta el 24 
jue las edicio 


| 


USK = 


GEI reloj-brújula viene 
decorado con simbolos del 
escudo hyllano, e Incluye una 
«іма para que te lo cuelgues al 
cuello, como Linkle, 
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Н ¡También еп Wii U! 


| Notición para los usuarios de Wii U: si te compras el juego de 3DS, podrás transferir los nue- 


vos personajes a la versión de Wii U y también un arma de Ganondorf exclusiva de la portátil, el 
Tridente. Aún se desconoce el método de transferencia, pero sin duda es una opción alucinante, 


QEI tridente de Ganondorf también podremos 


Рея к! де ataque horizontal será de los usarlo en Nintendo WII U, Сото Ganon, ви f 
| &iCuidado con la espada de Toon Lint Su rango le Er SU forma 
| | mayores del luego, у en WII U desplegará efectos tan alucinantes como este, E A ланы (que no өв jugable en 305), es 


ATetra destaca por su rápido estilo de 
| combate, y өп WII U apreclaremos efectos de 
agua en algunos de sus ataq 


inkle; 
U disfrutaremos con todo detalle də las culdadísimas animaciones de LI 
© movimientos fidos y coordinados convertirán su estilo de lucha en una coreografía, 


(Ver a Skull Kid desplazarse flotando junto a sus dos hadas y usando sus terribles fruto de su dominio de los vientos, 
hechizos de color morado será un espectáculo... inquietante, 
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орарһпеѕѕ Nohansen Hyrule, nombre completo del 
Rey, también se desplaza flotando, pero en este caso 


táctil, no habrá que jugar todo el nivel 
con el mismo personaje. Así, además de 
disfrutar de diferentes estilos de lucha, 
nos ocuparemos más rápidamente de los 
objetivos-que surgen еп cada batalla: el 
ritmo de juego será frenético, pues cons- 
tantemente se nos informará de que han 
aparecido nuevos enemigos, de que hay 
aliados en peligro o de que debemos con- 


quistar un punto estratégico. Cambiar a 
un personaje más cercano al objetivo nos 
evitará carreras por el campo de batalla 


Te estarás preguntando cómo 3DS repro- 
duce uno de los juegos más espectacula- 
res de Wii U. El truco para poner una enor: 
me cantidad de enemigos en pantalla 


iBienvenida, 
Linkle! 


¡Una nueva heroína de leyenda debuta en 
Hyrule Warriors Legends! Cuando el ejército de 
Cya ataca Hyrule, esta joven cuidadora de Cucos 
sus ballestas, y la brújula y los ropajes ver- 
des que le dejó su abuela... iy se lanza al com- 
bate convencida de que ella es la reencarnación 
del héroe legendario! Lastima que, en su camino, 
vaya a cruzarse Skull Kid. 


GLinkle contará con su propla escena animada y las 
Ilustraciones que sirven como Introducción a cada capítulo, 
¿Cuál será su interacción con al resto de personajes? 


con total fluidez ha sido bajar el nivel de 
detalle. Y si jugamos en una 3DS antigua 
no disfrutaremos del efecto 30. Hyrule 
Warriors Legends exprime al máximo la 
portátil, a lo que hay que añadir que man- 
tiene todas las opciones de mejora de 
armas y personajes y el modo Aventura, 
con más de 200 retos. Será un juego tan 
grande como el universo que refleja. 


CON LOS NUEVO 


CAPÍTULOS BIHE 
MODO HISTORIA 


Y EL LARGUÍSIMO 
MODO AVENTURA, LA 
DURACIÓN DEL JUEGO 
SERÁ ENORME 


QLinkle asegura que ella es la auténtica reencarnación 
del héroe legendario, Su historia será una minlaventura 
paralela, como la de los héroes de Tha Wind Waker, 
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оге, һа llegado Іа һога de guardar las Pokéballs, 
porque el 19 de febrero dejaremos de entrenar Pokémon, ipara 
ње ыш еп uno de ellos y explorar un nuevo mundo! 


с 47: зе” K Z o” 5 М - 


Cotagrigus = 
Es que veo algo tan brillante, |у los ojos se 


me ponen a hacer chiribltas! 


РСТ 
Alguien поз tiene en зи punto de mira, 


y busca convertirnos en piedra, 


E 80‏ 60 ا 
» 


INTENDO 
305 
м AVENTURA, ROL 


1105 fans de Pokémon estamos de 
enhorabuenal Este año nos esperan 
muchos nuevos títulos de la fran- 
quicia, y dentro de nada vamos a 
poder disfrutar del primero de ellos: 
Pokémon Mundo megamisterioso. 
Al igual que en el resto de juegos 
de esta subsaga, controlaremos 
directamente a los Pokémon, que 
habitan un mundo sin humanos, en 
el que los combates, muy pareci- 
dos а los de los juegos principales, 
se llevarán a cabo dentro de maz- 
morras, que deberemos ir superan- 
do para ir avanzando en el juego. 
¡Ojo! Porque si queremos visitar 
dos veces la misma mazmorra, 
ésta habrá cambiado por completo. 


De vuelta al origen 
Pokémon Mundo Megamisterioso 
retoma algunos aspectos de las 
primeras entregas que muchos afi- 
cionados echamos de menos en 
"Portales al infinito", el predecesor 
de este juego, 


Entre los nuevos añadidos, des- 
tacamos el retorno de un соп- 
cepto muy conocido y odiado por 
muchos: el hambre en las mazmo- 
rras. Esta estadística irá disminu- 
yendo a medida que avancemos 
por los mapas, por lo que tendre- 
mos que andarnos con mucho cui- 
dado a la hora de explorar, Ф 
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С Kangaskhan ы 


Muchos Pokémon mo han dicho que les has 


ayudado enormemente con tus expedi 


a 


0 


Una historia 
de leyend 


Al 


EXPLORABLE MAS 


[т] 


Q En esta entrega de Pokémon no sólo veremos |48 (Muchos de los Pokémon legendarios nos ФСопосегетов а Hoopa en sus dos formas al 
megaevoluciones, también las formas primigenias, con | prestarán su ayuda para completar algunas misiones. descargar una misión especial an nuestra consola, 
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Pam-Pam р АС = 


¡Qué Пива! Quiero Ingresar en el Grupo 


Investigador cuanto ant 


© También veremos muchos otros 
añadidos que son totalmente nue- 
vos, como las megaevoluciones. 
En Mundo megamisterioso podre- 
mos conseguir todas las megapie- 
dras conocidas hasta ahora, y con 
ellas algunos de nuestros Pokémon 
adoptarán una nueva forma y se 
volverán mucho más poderosos. Y 
no nos olvidemos de las formas pri- 
migenias de Kyogre y Groudon, а 
las que nos tocará enfrentarnos. 


¡No jugaremos solos! 
Algunas de las opciones de conec- 
tividad que nos ofrece Nintendo 
3DS nos serán de gran ayuda para 
completar el juego. Gracias a la fun- 
ción de StreetPass, si salimos a 
la calle con nuestra consola y nos 
cruzamos con alguien que tam- 
bién tenga Mundo megamisterioso, 
uno de sus Pokémon se nos unirá 
como ayudante en nuestra próxima 
misión. Aunque no podremos con- 
trolarlo, y desaparecerá al acabar la 
misión, puede ser una gran ayuda 
para terminar más fácilmente algu- 
nas de las misiones más difíciles. 
Por otro lado, como viene sien- 
do habitual en esta subsaga de 
Pokémon, si caemos en combate 
durante alguna misión, itendre- 
mos la posibilidad de pedir ayuda a 
otros aventureros para que vengan 
a rescatarnos! Para ello habrá que 
compartir nuestra carta de soco- 
rro mediante la conexión local, o 
directamente por código si nuestro 
rescatador no se encuentra cer- 
ca nuestro. Si el equipo de rescate 
completa su misión, nosotros con- 
tinuaremos donde lo dejamos sin 
perder nuestros objetos. Los deta- 
Пеѕ se han cuidado mucho, y es 
que estamos ante una aventura de 
lo más prometedora. 


dice 
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QTodas las mazmorras se generarán de forma aleatoria al acceder a ellas, por lo que nunca nos encontraremos 
dos mazmorras Iguales, algo que aumenta la dificultad y rejugabilidad de la aventura. 


¿Qué Pokémon eres? 


En este juego, itú eres el pro- 
tagonista! Antes do emperor 
la aventura, tendremos que 
realizar un tast de porsona 
lidad que doterminará ¢ 
Pokémon encaja mejor conti 
до, Tondromo 
dos distintas 


іпісімез donde la primara hai 
ta la sexta ganeración y lo 
Iconos Pikachu y Riola, 


QAI transformarnos perderemos la memoria. 
Descubriremos lo que ha pasado al ver nuestro reflejo. 


Bueno, ¿y tú de dóndo eros? 


L " 


ФА llegar a Villa Serena conoceremos a nuestro 
compañero de aventuras, que nos enseñará el pueblo, 


rer 


QElegiremos entre 20 Pokémon distintos cuál 
querremos usar y cuál será nuestro compañero, 
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mMegamisterioso) 
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Así es... 
Villa Serena 


са TIN 


пкт 


Zelda: Twilight Princess seguirá pronto los mismos pasos que The Wind 
Waker, y llegará en alta definición y con muchas mejoras a Wii U. 


B INTENDO 
КА wiiu 
| 4 DE MARZO 


La espera para la nueva entrega 
desarrollada específicamente para 
Wii U (que debería llegar dentro 

de unos meses) se hará mucho 
más corta gracias a esta inminen- 
te versión muy mejorada de Zelda: 
Twilight Princess, aquel juegazo 
que se lanzó simultáneamente en 
GameCube y Wii a finales de 2006, 
Tras el gran resultado de The Wind 
Waker HD hace dos años y medio, 
tenemos muchas esperanzas pues- 
tas en esta remasterización de otro 
de los juegos más recordados de la 
mítica saga de Hyrule. 


El or de Ocarina 
En su momento, Twilight Princess 
fue considerado un sucesor direc- 
to de Ocarina of Time, pues tomó 
su estética adulta y muchas de sus 
mecánicas, y las llevó a otro nivel. 


Algunos incluso le reprocharon que 
se parecía demasiado a Ocarina, 

a pesar de que incluía elementos 
novedosos, personajes memora- 
bles que debutaban y, sobre todo, 
una inolvidable transformación en 
lobo que dio mucho juego y que 
cambió totalmente la dinámica tan- 
to en los momentos de exploración 
como en los combates. Y, en cual- 
quier caso, ¿tan malo es que tenga 
ciertas similitudes con el mejor jue- 
go de la historia (Ocarina of Time)? 
Al igual que aquella obra maestra, 
Twilight Princess nos pone en la 
piel de un Link que comienza su 
aventura en una tranquila aldea, 
pero ya adulto, y que pronto na 
descubre que su destino va ВЕ 1 
mucho más allá. iY aquí tam- de Link quel 
bién pasamos mucho tiempo a х d Ізі: hast 
lomos de la yegua Epona! En su 
momento, Twilight Princess (juego 
de lanzamiento de Wii y despedida 
de GameCube) recibió grandes 9 


The Legend of Zelda: Twilight Princess HD 


que eran totalmente 
les. Y si aún no los conc 


jo un gran elenco de 
Er 


s a todos, seguro que os 


sta nueva vei 


Midn 
sufrio la: 
imaldición del 
Meno аы odane 
elJuego nolaboral 
pn ре le айа, 
domine sd 
Патона ой! eni 

lobo, 


El enemigo por 
antonomasia de la 
saga tamblën está 
presente, pero sera 

mejor que descubráls 
Vosotros mismos SU 

оло en este 
Juego. 
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autivarán a lo largo 


inó con acierto a 
615 mejor que nunca g! 
de esta 


pica aventu 


lda o 
E 
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АСМ кий. 
Ganondort controla 
| С 
A СЕО 
Шегі Un papa 
destapado en parle че 
ОО раў que 
шага ООС О 
ОА 
чш 


ЖО? 
lentes, De өзі 
7 


ОО ШЕШ ЛО 
{шагга trono del 

RelnolCrepuscular, 
саз Че М ра 


жамы М 
° elogios por parte de la crítica y 
sss Con amiibo 
dones al juego del año. 
Una de las novedades de esta versión será la 


compatibilidad con las figuras amiibo, que nos 
otorgarán distintas ventajas en el juego. La edi 


Muchas n 


Esta nueva versión para Wii U toma ción especial incluirá el amiibo de Link Lobo y 
como referencia la de GameCube, Midna, y un CD con la banda son 

y apuesta por el control tradicional 

(a diferencia de la de Wii, que usa- £ т a 

ba el control por movimiento del ЖЕ а, 
wiimote, aunque de manera más adicional! la Cueva 
rudimentaria que la del posterior \ 155 Sombras También 
Skyward Sword). Desde la pantalla a fem À 
del GamePad accederéis fácilmen- para Wii I). 


te al inventario y a los mapas, aun- 
que si lo preferís también podréis 
usar el Pro Controller y ver dicha 
información en la la pantalla de 

la TV. Por otra parte, y como bien 
podréis imaginar, el cambio más 
destacable será el visual: no sólo 
disfrutaremos de una resolución 
mucho mayor en Wii U, sino que 
los colores serán mucho más vivos 
y la iluminación se ha mejorado 


E 
RESOLUCIÓN, 
COLORES MAS 
NITIDOS, USO DEL 
GAMEPAD, AMiiBO, 
MODO HEROE Y 
MUCHO MAS 


muchísimo, con lo que se corrigen 
los excesivos tonos oscuros del 
original. Además, habrá compatibi- 
lidad con amiibo у un Modo Héroe 
para los más valientes, en el que 
los enemigos nos harán más daño. 
Será una gran oportunidad para 
quienes nunca tuvieron este juega- 
zo, y también para los que quieran 
volver a disfrutar de él en una ver- 
sión mucho más pulida. ® 


Novedades 


Explorar los mundos abiertos de LEGO Vengadores es una maravilla, Están 
repletos de coleccionables, mislones secundarias y personajes para desbloquear. 


Las dos películas de Vengadores acumulan la mayor parte de niveles de la 
historia, aunque también reviviremos otras películas de Marvel, 


Los héroes y villanos más poderosos de la Tierra se reúnen... una vez más. 


LEGO M IS Juego Libre. Además de poder van desde evitar atracos hasta 
а | ЕЛ Se completar todos los niveles de combatir el crimen o participar en 
Roe JOR ae ma la historia principal jugando con divertidas carreras. 
poderosos de la Tierra vuel- 


cualquiera de los personajes que 
ya hayamos desbloqueado, esta 
nueva aventura de LEGO presenta 


varios mundos abiertos diferen- | 
tes como la casa de Tony Stark fecha, la base de LEGO Marvel 


en Malibú, Sokovia, la base de Vengadores sigue siendo la misma 
SHIELD o Washington DC. Cada que en anteriores entregas. Acción 
uno de estos mundos recrea a la y humor se combinan en un desa- 
perfección el universo de Marvel y rrollo que repite esquemas durante 
se puede explorar con total liber- Sus 15 niveles, aunque hay momen- 
tad en busca de coleccionables tos más inspirados como secuen- 
y fichas de personajes. Además, cias puntuales de conducción o 
están repletos de eventos aleato. Vuelo y algunos combates más 
rios y misiones secundarias que espectaculares e intensos 


ven a reunirse en LEGO Marvel ( 
Vengadores, una nueva aventura 
desarrollada por TT Games que 
repasa seis películas del universo 
cinernatográfico de Marvel. La his- 
toria está compuesta por 15 nive- 
les centrados principalmente en 
“Vengadores” y “Vengadores: La 
era de Ultrón”, aunque también 
podremos revivir algunos de los 
momentos más destacados de 

ет películas como “Capitán América: 
videojuegos. El Primer Vengador”, “Capitán 
América: El soldado de invierno”, 

Iron Man 3" y "Thor: el Mundo 
Oscuro” a modo de flashbacks o 
como niveles extra que se desblo- 
quean tras superar puntos сопсге- 
tos de la aventura, 


Aunque se trata del juego más 
ambicioso de LEGO hasta la 


Los personajes 


Más de 150 héroes y 
villanos controlables nos 
esperan en LEGO Marvel 
Vengadores. El elenco 

es espectacular, pues no 
solo están todos los de las 
pelis sino también la gran 
mayoría de los héroes que 
han sido Vengadores en 
los cómics, más estrellas 
de TV como Jessica Jones. 


La historia nos lle 
varê a vivir algunos 
de los momentos 
más destacados 
de Vengadores y 
Vengadores: La 
era de Utrón, así 
como de otras 
cuatro películas de 
Marvel. 


La historia principal no nos llevará 
más de 10 horas de duración, pero 
lo cierto es que poco importa, ya 
que donde de verdad brilla LEGO 
Marvel Vengadores es en el modo 


Nº 282 REVISTA OFICIAL NINTENDO (E) 


Novedades 


же, Ў 
e 


El Modo Historia 


Tiene 15 niveles, la mayoría centrados 
en las dos pelis de Los Vengadores, 
aunque también disfrutaremos de 
otras cuatro cintas de Marvel a modo 
de flashbacks o niveles extra, que son 
más pequeños pero igual de diverti- 
dos, Además, podemos volver a jugar 
la historia con todos los personajes 
desbloqueados para conseguir los 
numerosos coleccionables y tesoros. 


DUnas 8-10 horas поз llevará superar 
los 15 niveles de la historia principal. 


° 


es abrumadora. La cifra 
supera las 150, 


DEI h sigue teniendo un peso 
enorme, como en todo LEGO, 


25 | 


¿La mecánica vuelve a mezclar 
saltos, puzles y acción, sin respiro. 


queda os an los 
escenarios abiertos es muy divertida, 
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gracias à vários escenarios abiertos que 
tienen un tamaño considerable; la base de 
SHIELD, Sokovia, Sudáfrica o la casa de Tony 
Stark en Malibú. 


2 queelresto de la historia. Las 
mecánicas son muy sencillas y no 
suponen ningún reto, algo que, por 
otro lado, no tiene que ser negativo 
ya que se trata de una de las señas 
de identidad de los juegos de LEGO 
Pero lo cierto es que, tratándose 
del juego más ambicioso de TT 
Games, esperábamos encontrarnos 
con alguna mecánica innovadora. 


Héroes muy vistosos 

El apartado técnico de LEGO Marvel 
Vengadores mantiene el nivel de 

lo que hemos visto en anteriores 
entregas, Escenarios recreados con 
absoluta fidelidad, buenos efectos 
para los poderes de los personajes, 
gráficos correctos y un apartado 
sonoro en el que destaca la banda 
sonora de las películas de Marvel 


divert 
сот! 


Mejor еп, 
cooperativo 


Como es habitual 
enlos LEGO, 

la diversión se 
multiplica cuando 
jugamos en 
compañía де un 
amigo gracias a su 
cooperativo local. 


Cada personaje tiene sus жоны, habilidades y tendremos que combinarlas 
para avanzar y para encontrar todos los tesoros y coleccionables del juego, 


LOS COMBATES 
A DOBLES 


DViviremos situaciones muy varias 


SON EL MAYOR 


ATRACTIVO DE LA Ein AVENTURA DE 
LEGO EN EL UNIVERSO DE MARVEL 


Salvo algún que otro fallo en la inte- 


ligencia artifical de los compañeros 
cuando jugamos en el modo indi- 
vidual, el título llega pulido, LEGO 
Vengadores es una aventura enor- 
me (la más ambiciosa de LEGO 
hasta la fecha) que destaca por su 
inmensa cantidad de contenido, 


Si ya habéis jugado a los anteriores 
títulos de LEGO, os sentiréis como 
en casa y LEGO Marvel Vengadores 
no os defraudará. Se trata de 

una aventura sencilla, cargada 


de humor y acción y con algunos 
puzles y situaciones que aportan 
variedad al conjunto. Además, la 
posibilidad de jugarlo en compañía 
gracias a su cooperativo local se 
agradece y hace que la experiencia 
se disfrute aún más, Sus mecáni- 
cas resultan algo repetitivas, pero 
lo cierto es que TT Games ha hecho 
un gran trabajo a la hora de recrear 
el universo de las películas y ofrece 
Una aventura para toda la familia, 
divertida y que nos permite conver- 
tirnos en los héroes y villanos más 
famosos de Marvel. 


la que podremos alternar el control del coche y la torreta para disparar. 


LOS PUZLES se 


сото una persecución con vehículos өп 


Arrasa con todo 

Como es habitual en las aventuras 
de TT Games, podemos destrozar 
muchas estructuras para conseguir 
piezas de LEGO. Con ellas compra- 
mos nuevos personajes, algo para lo 
que además hace falta encontrar sus 
fichas еп el modo historia o exploran- 
do los escenarios abiertos. 


Destrozar todo s|guí 
las сов 


indo una de 
más divertidas de los LEGO, 


Más de 150 

Decos жк E J personajes, GÖ repetitivas. 
Correctos y vistosos, igual que | varios mundos La fórmula LEGO 
lo visto en la anterior entrega. — | abiertos y 6 peli- ез siempre la 

culas adaptadas misma, no te va 
Ə Diversión kk ا‎ 
Variedad de situaciones y con. | ПТ a opinión | 
tenido, pero se hace repetitivo. 

MEE ER 


Multijugador жж 


Jugar con un amigo es la mejor 
opción y la más divertida, 


Duración ЖЖЖ 


10 horas para la historia y más 
del triple para los secretos 


Las dos películas de Vengadores 
y otras cuatro cintas adaptadas 
del universo Marvel son motivos 
suficientes para volver al mundo 
de LEGO y disfrutar de su humor 
y de sus sencillas mecánicas. Y 
tiene seis escenarios abiertos, 
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кш que 


peage 
ү зя 


арене LEGO Marvel 


Super Heroes 


Género Rol ste Final Fantasy prescinde de 
а ла una trama argumental defini- 
Precio 39,95 € Ida para retarnos a una larga 


www.nintendo.es serle de misiones al estilo Monster 


Hunter (como derrotar a cierto 
número de enemigos concretos o 
conseguir un objeto en particular), 
aunque nuestra tarea más impor- 
tante como explorador es encontrar 
gumento el Cristal central, la principal fuen- 
аа” | te de la vida en este mundo. La isla 
isla de Amostra en de Amostra, donde se desarrolla el 
оте juego, está dividida еп numerosos 
están considerados escenarios conectados entre ellos 
la fuente de la vida. y poblada por una gran variedad de 
enemigos, los cuales reconoceréis 
de otros Final Fantasy. 


Pero para alcan- 

zarlos tienen que 
enfrentarse a una 
serie de eidolones, 


Los combates son en tiempo real 
y muy orientados a la acción, aun- 
que dependiendo de la profesión 
que asignéis a vuestro persona- 
je la manera de pelear cambia 
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La isla de los cazadores de monstruos. 


mucho. Hay un total de 21 traba- 
jos que iréis desbloqueando, entre 
ellos los habituales de caballero, 
mago negro, mago blanco y mon- 
je. Podéis cambiar de oficio siem- 
pre que queráis, y usar el que más 
os convenga para dar caza a cada 
enemigo. Los enfrentamientos más 
épicos e intensos son los que nos 
enfrentan a los eidolones, gran- 
des criaturas que han aparecido 
como invocaciones en otros Final 
Fantasy (aunque hay dos nuevos, 
Dryad y Amaterasu, que se unen 

a otros diez ya conocidos), Pero el 
mayor punto fuerte del juego es, 
sin ninguna duda, su multijugador 
cooperativo. Hasta 4 jugadores 
simultáneos pueden disfrutarlo tan- 
to en conexión local como online, y 
de esta manera se puede jugar en 
compañía cualquier misión. Si que- 
réis, podéis alternar en una misma 
partida entre superar las misiones 


“Los eidolones son poderosas criaturas a las que debemos enfrentamos, Aquí Da transformación en personajes clásicos nos permite usar un reconocible 
tenemos a Bahamut, y también están Shiva, Ifrit, Ramuh, Odin y muchos otros, movimiento especial. Para desbloquear a cada héroe hay que cumplir requisitos, 


EN ESTE 


105 
COMBATES se | 

LA PANTALLA Ot 

INFERIOR 


Player Info / Мар 


LA CIUDAD DE 
LIBERTAS es 


Goblin 


COOPERATIVO PARA Y Puntuaciones 


4 JUGADORES ES саны иж fe Depas 
SIN DUD. A SU M, AYOR Visualmente es muy simple, y | eidolones, Las simples y sin 


ni siquiera tiene efecto 30. transformacio- efecto 3D. 


PUNTO FUERTE Diversión жән ПОР 


Entretenido, sobre todo en соо: lu 1 
perativo, pero muy repetitivo, 


solos y pasaros otras con vuestros 9 Sonido ххх. Un cor Бізге to 
amigos, pues de las dos maneras Buena banda sonora. pero lejos Entero pino! para aman: 
5 el nivel de la de otros 
EA el juego os las contabilizará como 2 ЕЕ Ses бе Monster Hunter y aule- 
“ Й 
клен ўс superadas, todo un acierto. Es una Duración жк ga para para una 
нў рай а Muchísimas misiones, aunque — experlencia Final Fantasy trad|- 

тагата й pena que las misiones sean repeti- gran parte de ellas se parecen. clonal, quedaos con los Bravely. 

temporalmente A 

en personajes tivas, porque en muchos aspectos 

clásicos de la es un buen juego, y en cooperativo ка 

Cad tay oree: lo disfrutaréis bastante, pero como ЕС 

Terra, Cloud, rival de Monster Hunter 4 Ultimate 

аа Т, зе queda bastante por debajo. 

Yuna, Vaan y Además, los textos sólo están en = Bra. 


Lightning, inglés y en francés. 


MOSTRADOR 
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Novedades 


о propio МИ, recorremos diversas Islas buscado y 
Pokémon. Una vez en la Isla, manejamos al Pokémon. 


mite hinchar cada globo por solo | 


NINTENDO Губ. 


ay 


Género Acción 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1 

Precio 29,95 € 
www nintendo.es. 


| Puntuacionos | 
OGráficos 
Diversión 
O Sonido 

Duración 


| 


Un beat ‘ет up de 
mecánica sencilla 
y repetitiva. Pero 
están todos los 
Pokémon y es ideal 
para los niños. 


Total 


73 


Pokémon 


Rumble World 


Nunca hacerte con todos fue tan sencillo. 


intendo ha decidido sacar la 
М: física de Pokémon 

Rumble World, y nosotros 
nos alegramos, porque la verdad es 
que disfrutar del contenido com- 
pleto del juego sin necesidad de 
los micropagos de la versión de la 
eShop redondean un producto más 
sólido. Un juego en el que disfruta- 
mos de batallas Pokémon rebosan- 
tes de acción, tan sencillas como 
aptas para todos los públicos. 


Pokéjuguetes temibles 
El prota del juego es nuestro Mii, 
quien recibirá del soberano del 
Reino de los Juguetes el encargo 
de explorar el mundo para capturar 
juguetes Pokémon salvajes. Para 
ello, nuestro medio de transpor- 

te será un globo, y cada vez que 
subamos a él no sabremos dónde 


vamos a aterrizar. Una vez en tierra, 


seleccionamos a uno de nuestros 

juguetes Pokémon... y a combatir. 
De hecho, el juego es un beat 'em 
up muy sencillo, en el que con dos 
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DLos combate ро real son el elemento esencial, Cada Pokémon ataca 
con dos botones, a los que podemos asignar los ataques de que dispongamos, 


¡El rey te 
sabiamente 


iconseja que los uses 


botones damos su merecido, sin 
mucha dificultad, a decenas de 
juguetes Pokémon y a algún que 
otro jefe tamaño XXL, Lo bueno es 
que podemos aprender diferentes 
ataques y asignar los que queramos 
a esos dos botones, además de 
capturar la Pokédex completa (más 
de 700 Pokémon). Un juego muy 
sencillo, no solo en lo jugable sino 
también en lo técnico, pero que los 
fans apreciarán porque ofrece una 
manera sin complicaciones de dis- 
frutar el mundo Pokémon. Ф. 


vo del 
juego es que 
están todos 

los Pokémon 

Î descublortos 
hasta la fecha, 
Incluidas las 
magaevoluclones, 
En versión 
Juguete, ово sí, 


я. 


What will you do; 


1 
INFO =) GB AUTO >) [ED REFERENCE 


SKILLS 
Di ND 


FORCE 
| ESCAPE 


г Protte 


Alchemii: 5 Gunner 


DEl modo Clásico del juego nos permite diseñar cada detalle de nuestro equipo 
de cinco personajes, Elegimos su clase у la manera de mejorar sus habilidades, 


DExploramos las mazmorras en vista subjetiva y lloramos combates por turnos 


contra todo tipo de bestias, En la pantalla táctil, nosotros mismos dibujamos el mapa. 


Pre 3 
ATLUS USA... Yes, I remember you 


You’ve grown so much since I first met you 


NINTENDA BDS. 


Género Rol 
Compañía Atlus 
Jugadores 1 

Precio 34,95 € 
atlus.com/untold2 


> Puntuacio 
Gráficos жж 
OD жж 


DSondo жж 
Duración | *** 
“> Valoraci: 


Uno de los juegos de 
rol más profundos. 
estratégicos y 
difíciles de 305, Un 
título que los muy 
roleros valorarán, 


Total 


82 


Para auténticos apasionados del rol. 


ото ya hizo con el primer 
с Odyssey, Atlus ha геа- 

lizado un "remake" рага 305 
del segundo capítulo de la serie, 
editado en su momento para DS 
y que nunca llegó a Europa. Una 
revisión que le da al juego un com- 
pleto lavado de cara gráfico y que 
nos permite jugar en dos modos: el 
Clásico, muy parecido al juego ori- 


ginal, y un nuevo modo Historia que 


da más importancia a la trama y 
rebaja la dificultad. 


El corazón de Etrian Odyssey 

2 es la exploración de mazmo- 
rras en vista subjetiva. En ellas 
nos esperan secretos, tesoros y 
muchos combates por turnos y, 
en su mayoría, aleatorios contra 
monstruos terribles. Avanzamos 
por casillas y la pantalla táctil nos 
sirve para dibujarnos el mapa. En 
el modo Historia nuestro equipo de 
5 personajes está predefinido, los 


elementos narrativos son 
más importantes y la 
dificultad, más baja, Pero 
los puristas preferirán el 
modo Clásico, en el que creamos 
de cero y definimos la clase de 
cada uno de los 5 héroes. Así el 
reto es mucho más difícil y cada 
combate puede ser el último, 
pero las posibilidades estra- 
tégicas son casi infinitas, Si 
dominas el inglés y amas el rol, 
deberías probarlo. 


son aleatorios, 
algunos 
enemigos 
Aparecen 

enel тара, 
Suelen ser muy 
poderosos. 
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ROL 


SQUARE ENIX 
26 DE FEBRERO 


Al igual que соп 
su predecesor, la 
pantalla inferior nos 
mostrará mapas 


senarios 
xploramos, 


РЕШЕ 


Bravely Second 


Layer 


Vuelve uno ү los baluartes del rol еп 3DS. 


a continuación de uno de los 
| de го! japonés mejor 

valorados de 3DS está muy 
cerca, y podéis probarla ya mismo 
gracias a la demo que ha llegado a 
la eShop. Con los Bravely, Square 
Enix quiere reivindicar la esencia 
de los Final Fantasy de la era de 
SNES, pero con nuevas mecánicas 
y un bellísimo diseño artístico, 


Agnés Oblige, la principal prota- 
gonista de la anterior entrega, se 
ha convertido en papisa, líder reli- 
giosa de la Ortodoxia del Cristal, 

y el mundo de Luxendarc pare- 

ce haber recuperado la paz. Sin 
embargo, pronto surge una nueva 
y peligrosísima amenaza: el Káiser 
Oblivion, líder del Imperio Glanz, 
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secuestra a Agnés y tiene inten- 
ción de dominar el mundo. Es aquí 
donde entra nuestro nuevo prota- 
gonista, Yew Geneolgia, guardaes- 
paldas de Agnês que se ve obli- 
gado a observar impotente cómo 
se llevan a su papisa. Tras recupe- 
rar la consciencia, Yew parte de 
inmediato en dirección a la 


> 

ya no será 
Jugable, pero 
tendrá mucho 
peso en la 
historia, Ahora 
es la papisa de 
la Ortodoxla del 
Cristal. 


Mrgrgr! 
yone just settle down, 


ing Falcon, 
ай servant of the Crystal Orthodoxy, 
Тат Yew of House Сепеда 


9 estarán 
totalmente en castellano, así 
que no ов preocupéis, 


Ani ri Мәд) 
Magnolia Ar 


El sistema de profesiones se verá ampliado 
respecto al anterior juego, y ahora habrá 30 
distintos para asignar a nuestros persona- 
jes (en Default había 24), con novedades tan 
interesantes como el astrólogo y el exorcista, 
entre otros. Cada profesión tendrá unas habi- 
lidades y puntos fuertes muy definidos, y for- 
mar un equipo equilibrado y que se comple- 
mente bien será clave, 
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Los combates serán por turnos, con 


tico al de Bravel 
do usar varios m 
nos encantó en el 


jovimientos a la 
| primer juego, У У 


fortaleza aérea donde tienen 
retenida a Agnës. Más adelante se 
le unen otros compañeros juga 
bles: Edea Lee y Tiz Arrior, que ya 
estuvieron en Bravely Default, y 
otro personaje nuevo: Magnolia 
Arch, una misteriosa chica que 
viene de la Luna. Con todos ellos 
deberéis hacer frente a multitud 
de enemigos con un sistema de 
combate por turnos muy conti- 
nuista respecto a su predecesor, 
en el que la clave será alternar 
con cabeza entre los comandos 
Brave y Default, gracias a lo cual 
podremos reservar movimientos 
para turnos posteriores o tomar- 
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si: áctici 

un sistema pri 
á fundamental 5 
‚ Una vez más será 
ly Default. EY, cuándo си 


olveremos à 


amente idén- 
saber cuán- 


brirse. Este sistema 
disfrutarlo. 


los “prestados” con antela- 
ción-para lanzar varios ataques 
еп un mismo turno. 


En definitiva, perfeccionará la 
jugabilidad de su predecesor y 
nos permitirá volver a un mundo 
que nos cautivó, aunque está por 
ver si tendrá novedades de peso 
para superar a su predecesor, > 


pp 


O Será largo y con una 
gran jugabilidad. 
¿Aportará novedades 
respecto a Default? 


BRAVELY 
SECOND 


паа 


тай É Г] 
Edición especia 
i laban- 
La edición coleccionista inelul цыт е 
, una figurita de Agne: = 
е Si le seguís bien la pista, puede que al 
аве а tiempo de haceros con una. 


(Magnolia Arch ya 
apareció en una secuencia 
desbloqueable de Default. 


PERFECCIONARÁ 
LA JUGABILIDAD 
DE SU PREDECESOR 
Y NOS PERMITIRÁ 
VOLVER A 

UN MUNDO 
FASCINANTE QUE 
NOS C 


Әсоп cada oficio aprenderála š г 
distintas habilidades que os seran Өсесугее 
muy útiles en combate, 


A ELLISTÓN 
ЎЎ ESTÁ ALTO 


ж Bravely Default me 

parece uno de los 
mejores juegos de rol de los 
últimos años, y tengo muchas 
ganas de jugar a fondo esta 
continuación. Sólo espero 
que, pese a ser claramente 
continuista, aporte algunas 
novedades, y que el argumento 
esté a la altura del de su 
predecesor. 
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MEVERY DAY 


La pantalla táctil 
nos mostrará los 
comandos de los 
combates, que 
contarán con un 
original sistema con 
elementos tanto 

еп tiempo real 
como de turnos. Al 
explorar veremos 
mapas, 


o-Kai Watch 


Se acercan juego y serie del fenómeno. 


ún no conocemos la fecha 
A: lanzamiento de Yo-Kai 

¡Watch рага 305, pero tene- 
mos otra noticia muy buena: ise 
ha confirmado oficialmente que la 
serie de animación llegará en bre- 
ve a las televisiones de España! 
Al igual que con otras sagas de 
Level-5 como Inazuma Eleven y 
Little Battlers eXperience, juegos, 
manga y serie de Yo-Kai Watch 
se produjeron simultáneamente 
en Japón para crear una ambicio- 
sa propiedad intelectual que abar- 
case distintos medios. Y el éxi- 
to, por lo menos en el país del Sol 
Naciente, ha sido colosal. 


Tenemos muchas ganas de ver 

la serie, pero el juego nos emo- 
ciona aún más. En él podremos 
escoger entre ser un chico (Nate) 
o una chica (Katie) que se hace 
con un misterioso reloj con pode- 
res sobrenaturales, Gracias a este 
reloj interactuaremos con los 
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Yo-Kai, unos espíritus que abun- 
dan por todas partes aunque sólo 


dicho artilugio nos permite verlos. 


Y lo mejor de todo es que podre- 
mos reclutarlos y luchar con ellos 
contra los Yo-Kai más rebeldes, 
con un sistema de coleccionis- 
mo de criaturas que recordará 

a Pokémon. También podremos 
fusionar dos Yo-Kai para obtener 
uno más poderoso, 


© Tiene pinta de ser 
muy divertido. 
2 Еп Japón sal 
hace años y en 
Norteamérica 
en 2015, a ver 
cuándo aquí... 


al están 
por todas partes y 
afectan a nuestra 
| vida cotidiana, 
aunque no los 
Veamos, 


Shogunyan es uno de 
los Yo-Kal legendarlos 
que conocaráls, Es un 
poderoso guerrero muy 
hábil con la espada, 


DWispor es el primer Yo-Kal 
que conoce Nate (o Katia), y el 
qua la entrega al raloj, 


DEI il 
EZS a va, podrá tener hasta sela Yo a: 
reserva y podrán salir al combi ов estarán өп 


Cuando aparezca el icono de la lupa podréls buscar Ус combate cuando queráis, 


en el escenario, luchar contra ellos e Intentar reclutarlos, 


Lambert 
Post Office 


205 moveréis por escenarlos 
urbanos, al estilo da Inazuma y 
Little Battlers еХрепелсе, 


QUÉ GANAS м > — 


DE JUGARLO 
Es uno de mis 
ЖА juegos más 
esperados desde hace 
mucho tiempo, y parece 
estar ya muy Cerca. 
Level-5 es una de mis 
compañías favoritas y 
Yo-Kai Watch es su mayor 
éxito hasta la fecha en 
Japón, por lo que tengo 
muchas expectativas 
puestas en este juego. 


№282 REVISTA OFICIAL NINTENDO @ 


gaan. 


stá ya muy cerca, a аре- 
Е- dos meses de nues- 

tras vidas, pero Nintendo 
aún se guarda muchísima infor- 
mación en la manga sobre la que 
será la mayor aventura galácti- 
ca jamás vivida en Wii U. Parece 
que el argumento será una espe- 
cie de “remake” de los juegos Star 
Fox de NES y Star Fox 64 de М64, 
con el equipo Star Fox tratando de 
impedir que el ejército de Andross 
conquiste el sistema Lylat. Y, de 
hecho, muchas cosas del juego 
nos serán familiares... y convivirán 
con otras realmente revoluciona- 
rías, incluida la forma de jugar. 


El sistema Lylat 

El juego volverá a alternar niveles 
en el espacio exterior y en diver- 
sos planetas, que mezclarán tra- 
mos de scroll dirigidos con zonas 
abiertas en las que moveremos 
nuestro Arwing con total liber- 
tad. Dispondremos de un número 
limitado de bombas y la capaci- 


esde el 

rwing 
Myamotoen 
persona se está 
Pncargando de que 
Star Fox Zero sea el 
juego que mejor uso 
dú ai GamePad En 
Su pantaia veremos 
facción desde lo 
cabina del vero 
moderado 
мов 
ойо dera, 
Una experiencia de 
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Star Fox Zero 


Cruzando los límites de la Galaxia. 


dad de cargar nuestro láser 
para liberar un ataque más 
poderoso. Y, naturalmente, 
se mantendrán las manio- 
bras como el rizo (“barrel roll") 
ahora asignadas al stick derecho 
(con el izquierdo desplazaremos 
la nave). Pero, como ya sabéis, 
todo cambiará con la aportación 
de GamePad, que nos mostrará la 
visión desde la cabina del piloto y 
con el que apuntaremos: es decir, 
disparo y movimiento del Arwing 
serán independientes. El siste- 
ma funcionará igual en los otros 
vehículos, el tanque Landmaster, 
el nuevo Gyrowing, tan versá- 

til como un dron, y el Walker, 
transformación del Arwing. Y las 
expectivas son altísimas para un 
juego que será respetuosamente 
clásico y rabiosamente nuevo. 


GFox 
McCloud 


vuelve a 
Primera impresión аа 
© Puro disfrute arcade con Star Fox y a 
un control único. enfrentarse a 
su enemigo 
© Gráficos poco rompedores. ss 


9 los planetas del sistema \ 
Lylat у el vacio espacial para enfrentamos. | 
al ejército de máquinas de Andross. 


selecciona varios 
WÎ objetivos para lanzar un disparo 
% cargado que acabe con todos, 


у El co-director | 
4 del juego, 
Yusuke Hashimoto de 


PlatinumGames, ha dicho 
que, a pesar de haber 
trabajado en muchísimos 
juegos de acción, Star Fox 
está ofreciéndole desafíos 
completamente nuevos. 

Y eso es precisamente lo 
que esperamos nosotros: 
un desafío diferente. 


Falco y el 
resto del equipo 
se seguirán 
comunicando con 
nosotros durante 
las misiones. 
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Mega Man 


Legacy Collection 


Un viaje retrospectivo a los orígenes de una leyenda. 


ega Man, uno de los per- 
sonajes más icónicos del 
mundo de los videojue- 


gos, empezó a forjar su leyenda 
en los tiempos de NES, Entre 1987 
y 1993, salieron de la cadena de 
montaje seis entregas que han 
quedado para la historia y que, 
desde el 23 de febrero, podremos 
revivir con una recopilación para 
la eShop de 3DS. Curiosamente, 
este lanzamiento servirá para 
mitigar la decepción por el retraso 
de Mighty No. 9, el sucesor espi- 
ritual que Keiji Inafune, padre de 
Mega Man, está desarrollando. 


Plataformas con acción 
Los seis juegos de la colección 

apuestan por el desplazamiento 
lateral en 2D a lo largo de niveles 
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llenos de plataformas y ene- 

migos, saltando y disparan- 

do. Jugablemente, la mayor 

novedad es la inclusión del 

modo Desafío, una suce- 

sión de misiones que mezclan 

diversas secciones de los seis 

juegos, con una dificultad cre- 

ciente, También se ha añadido 

un Museo que funciona como 

una base de datos, con artes de 

producción y más de cien objetos. 
Digital Eclipse, el estudio de 

desarrollo, ha hecho una repro- 

ducción fiel de los originales, pero 

remasterizándolos para que luz- 

сап en toda su gloria de 8 bits, Ф 


Primera impresión 
© Incluirá seis clásicos. 
© Que no salga en físico. 


ФЕ! amiibo de 
Mega Mai 


exclusivos que 
no están on 
ninguna otra 
versión de esto 
colección. 


INUEVA? 


HOBBY CONSOLAS Soleccionable Especial . 25. 
QUE NUNCA! La historia de | lobby Consolas "ANOS 


Número 1 1991-1993 


28 ¡NUEV 


ANOS / 
EMEA 


A HOBBY CONSOLAS: 
Nuevos contenidos < Más pá 


ginas • Nuevo diseño À 


Ме por 

3,50 € 

РО PÁGINAS DE AVANCES 

BATTLEBORN 

AR CRY PRIMAL 

AVELY DEFAULT 
ur HOMEERON 

Imam ” YR HE ВЕСІ 
LA SEMICA [ü ' ARÛTO UNS y 


е o ромео 


UN VIAJE A 
Lo: 


An u а y = =. 

К ча, A > ° York 

Supervivencia extrema еп Nueva Yor 
%>, > ЧҮ EA 


Los juegos 
e 


Alborde de la treintena, repasamos la menos 
prolífica de las sagas míticas de Nintendo. 


PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 


a historia de los videojuegos 
L: tenido muchos momen- 

tos clave desde el Pong has- 
ta nuestros días. Pero lo vivido en 
Japón a mediados de los 80 es lo 
que decidió el camino a seguir para 
siempre. Sobre los circuitos de la 
NES debutaron sagas fundamen- 
tales que han sabido reinventarse, 
y así ser fenómenos decisivos en 
varias generaciones diferentes. En 
el 85 nació el primer Super Mario 
Bros. y poco después llegarían dos 
gigantes: Zelda y Metroid. Ambas 
sagas inmortales cumplen treinta 
años en breve, pero con historias 


bien diferentes, ya que, mientras 
el resto del podio nintendero suma 
varios títulos por consola, la histo- 
ria galáctica apenas cuenta nueve 
aventuras. Otra particularidad que 
dejó a todos de piedra: cuando al 
fin se quitó el traje, supimos que 
Samus es la primera gran heroína 
de los videojuegos. 


Al contrario de lo que ocurre en 
otras sagas, Metroid no está fuer- 
temente ligada a un nombre pro- 
pio en particular. Fueron muchos 
los genios que tuvieron que unirse 


para dar forma a la criatura (nunca 
mejor dicho). Para empezar, el gran 
Gunpei Yokoi dirigía el estudio 1 de 
Nintendo que, junto a Intelligent 
Systems, se hizo cargo del desarro- 
llo. Satoru Okada dirigió y Yoshio 
Sakamoto diseñó los personajes. 

El otro aspecto fundamental de la 
aventura, la música, fue una revolu- 
cionaria obra de Hirokazu Tanaka. 
En un entorno muy vivo de trabajo, 
se decidió mezclar los dos mayo- 
res éxitos de NES en un juego cla- 
ramente diferente a los anteriores. 
De Super Mario tomaron el desa- 
rrollo de plataformas laterales, 


de Samus desde el 
primer Metroid. Un Pirata Espacial de alto rango, 
responsable de la orfandad de nuestra heroína 


trajo un evidente salto gráfico, 
rollo más complejo. Superar 
› que no existen hoy día. 


1986 n 1991 2002 
a 
Metroid! \ Metroid Il: Metroid 
Return Fusion 


of Samus 


ES 


Original de | Disponibleen | Precio 
NES мііи-305-М/ 4,99€ | 
вв ЕЗ 4,99€ | 
GBA миш. 6,99€ | 
GBA wii 6,99€ 
supuso una revolución gráfica y jugable, no sólo para la saga Я 
o para la consola, sino рага la historia de los videojuegos. Todo FPS bebe del trabajo de Retro Studios. SNES Wii U - Wii 7,99€ 
wii wiu 19,99€ 


mientras de Zelda se usó el estilo 
no lineal, con poderes que se van 
adquiriendo durante la aventura. 
Pero si Mario saltaba en un mundo 
de color, y Link luchaba en un mági- 
co medievo, el nuevo título se iba a 
enmarcar en el espacio. 


de la saga es este pinball para DS, 
que sirvió de aperitivo para el genial Hunters. 


Nadie del equipo de trabajo se 
molestó en ocultar que eran fans 


de la fantástica película "Alien, el resultado muy especiales también, 

Octavo Pasajero" (1979, Ridley con una exploración complejísima 

Scott)... y eso es algo más que evi- y bidireccional nada común. ¿Iba a 

dente en cuanto pasas unos minu- funcionar un juego tan adulto, difícil 

tos con el juego. Sakamoto y los y particular? Vaya si іо hizo... pero 

Suyos decidieron inspirarse en los pronto quedó claro que no iba a ser 

diseños que H.R. Giger hizo de los de los clásicos éxitos que llaman a 

entornos alienígenas, y la guinda hacer secuelas sin parar, como sí 

estética la puso la banda sonora, ocurrió con Super Mario: la NES | 


con silencios, y apenas distingui- 
ble en ocasiones de los efectos 


de sonido, Transmite el suspense LA SAGA VIVIÓ SU MEJOR |. 
y la soledad de Samus y es. por ETAPA, ANTES, EN SNES, SUPER METROID MARAVILLÓ | 


momentos, incluso aterradora, En 


lo jugable, muchos aspectos habían AL MUNDO... PERO LO MEJOR ESTABA POR LLEGAR. 


2002 2004 ж 2004 2004 | 
Š | 
Metroid NES Classics: Ë Metroid: Metroid | 
Prime Metroid Zero Prime 2: | 
š Mission Echoes | 
М 
z 
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по tuvo más 
Metroid y hubo que 
esperar cinco añitos para la segun- 
da parte, en Game Boy. No fue 

tan bueno como el primero, pero 
en él debutó el diseño que todos 
conocemos hoy del Power Suit. 
Además, en él empezó a desarro- 
llarse la historia de la saga, más 
allá de los elementos estéticos 

que funcionaban en la primera. En 
resumen, la saga Metroid narra las 
aventuras de la cazarrecompensas 
Samus Aran, y su lucha contra el 
peligro que suponen para la galaxia 
una especie de aliens llamados 
Metroid si acaban en manos del 
temible dragón espacial Ridley y su 
tropa de Piratas Espaciales. 


оч 
L En sólo tres años llegó Super 
Hi Metroid de SNES y, con él, el cul- 
ч men de un estilo. Todo se per- 
“ғ feccionó para dar lugar а uno де 
| N los mejores juegos de todos los 
Ж Es tiempos, que sentó cátedra para 
Wii < las dos entregas de GBA; Fusion y 
EL MANDO DE Wii ` Zero Mission (remake del Metroid 
- ль de NES). Pero el verdadero suce- 


sor de Super Metroid se hizo espe- 
rar. Nada menos que ocho años 
sin Metroid alguno dieron al tras- 


2005 


2006 2007 2009 
Metroid Metroid Metroid New Play 
Prime Prime Prime Control: 
Pinball Hunters Corruption Metroid 
Prime (JAP) 


te con el deseo de verlo en N64, y 
no fue hasta una visita de Shigeru 
Miyamoto a las oficinas de Retro 
Studios cuando se fraguó el éxito. 
iMetroid iba a ser desarrollado fue- 
га de Nintendo! iE iba а ser un juego WR ¿ 
en primera persona! El resultado: : 
Metroid Prime para GameCube, +info 
referente absoluto del género y el 

mayor éxito de la franquicia. Poco 

después llegó una brutal segun- 

da parte, en la que se introdujo el 

multijugador a pantalla partida, y 

la tercera (desarrollada también en 

GC) se retrasó para lanzarla en Wii 

con control por movimientos, Poco 

antes, Nintendo desarrolló MP: 

Hunters para DS. Desde entonces, 

sólo hemos tenido Metroid Other 

M, que, a cargo de Team Ninja, no 

alcanzó la excelencia habitual en la 

saga. Lo próximo será un 'spin off' 

para 305, Metroid Prime Hunters. 

pero aún no se sabe nada del 

próximo gran Metroid, 


LA 
PONE SIEMPRE EN EL CENTRO 
DE LOS RUMORES. DE MOMENTO 
NO HAY NUEVO CAPÍTULO 
ANUNCIADO. ¿QUIZÁ EN NX? 


2009 "ч 2009 

( 1 
New Play Metroid 
Control: Prime Trilogy 
Metroid 
Prime 2: 


Echoes (АР) (J, 


SYMPHONY OF THE NIGHT, 


2010 


Metroid 
Other M 


k 3DS, previsto para 2016) 
желіні... ттн 


2016 


Metroid 
Prime: 
Federation 
Force 
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Cosas que debes saber de 


Pokémon Rojo, Azul y Amarillo 


El 27 de febrero llega a la Consola Virtual de 3DS Pokémon Ediciones 
Roja, Azul y Amarilla para Game Boy, es decir, la primera aventura 
Pokémon en sus tres versiones. ¡Y te ayudamos a elegir una de ellas! 


El primer juego de Pokémon nos llega ahora en su versión 
en castellano a la Consola Virtual de 3DS. ¿Qué ofrece? 


Nos convierte en un entrenador que 
explora la región de Kanto, con el 
objetivo principal de llegar a la Liga 
Pokémon y enfrentrarse al Alto Mando. 
Para ello, debe derrotar a 8 líderes de 
gimnasio y hacerse con sus medallas. 
En su viaje, irá capturando Pokémon 
salvajes, y el objetivo secundario es 
completar la Pokédex, capturando para 
ello a las 151 especies de Pokémon que 
habitan Kanto (conocidos hoy como la 
primera generación de Pokémon). Para 
lograr este objetivo, es necesario inter- 
cambiar Pokémon con otros jugadores 


٩ era un juego de rol con la peculiaridad 


de que los Pokémon luchaban por nosotros, 
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Моў 


PEI ваў фуу 


% e q 


(característica que se mantiene 
enla Consola Virtual). 

Las dos primeras ediciones, 
Roja y Azul, salieron en Europa en 
1999, tras haberse convertido tres 
años antes en un fenómeno sin 
precedentes en Japón (allí se cono- 
сіап como Edición Roja y Edición 
Verde). Meses después, llegó a 
nuestro país la Edición Amarilla, 
nueva versión de la misma aventura 
que añadía detalles para pacererse 
al anime de Pokémon, que ya arrasa- 
ba en las televisiones españolas. 


Ph, CHARIZARD 

| P| FLAME 
P НТ вот" 

TA, 

а, 006 ИТ 200,0]b 


Known to cause 
forest fires 


unintentionally. 


е, ¡No te 
alarmes, el juego de Іа СУ, llegará en castellano! 


La gran diferencia entre las tres ediciones son los Pokémon pueden ser capturados. Así los jugadores tenían que intercam- 
que puedes capturar, La Pokédex de los tres juegos es la mis- biar Pokémon (algo que se mantiene en las ediciones de la C.V.). 
ma, con 151 Pokémon. Pero en cada edición hay algunos que no Estos son los que NO puedes capturar en cada edición. 


ROJA AMARILLA 


Primeape Weeldle га 
Sandshrew р Kakuna 2 
ie Sandslash | а N | 
Arcani Meowth Ekans ja | 
canine БЕР. (баша у 
Scyther Зар ап ` БЕК. < 
s elisprou + 
Елап Weepinbell Meowth € — | 
ЕРДІ i bel Persian ~ = | 
Electabuzz Victreebel кч si 
Oddish 73 Pinsir q Koffing \ \ 
Gloom Vulpix Weezing | 
Vilepl Ninetales Jynx 2 | 
k 2 Magma oA Electabuzz | 
5 Magmar | 


Совав pa ыа 
Si optas рог Amarilloino tendrás! que заа tu Pokémon de = 2 А únicas de of 

гіпісіо será Pikachu. Еп” Rojo y Azul, tendremos que elegir entre (Жалы в М 9. A р 
“Bulbasaur (planta), Charmander (fuego) у Squirtle (agua). ¿Cuáles ` la Edición аў 


sonylos.puntos fuertes.y debilidades de,cada, uno? 7. ІІ й І 
Amarilla а, 


Pikachu es obligatoriamente el pokémon de ini- 
cio, y te acompaña a tu lado mientras exploras. 
Además, en el juego se refleja su estado de ánimo: 
prende antes! habilidades; Posee ata será más feliz cuanto más le uses en combate, si 
lues muy-buenos contra los;dos pri Я utilizas objetos en él, etc... 

meros líderes de!gimnasi б Е 


"Lo malo: solo arene T. En el juego aparecen Jesse y James del Team | 
j o Rocket, y te enfrentas con ellos varias veces, | 


j: ў е Та ubicacion de los 

ARNS A É Pokémon cam- 
r bia respecto a las 
CHARMANDER КТТ 
ЖС кач LA ИИ пез, y la Mazmorra 

4» Lo bueno: sus especiales son los más: 1 Rara, lugar donde 
poderosos y puede aprenderiMO 01 puedes encontrar 

7 f Corte y MO 04 Fuerza: Muy bueno en a Mewtwo, está 


“los, 601194555 ae delta aventura. rediseñada. 


Se incluye el 
minijuego Surfing 
Pikachu, en 

el que... haces 
surf con \ 
Pikachu. 


"Бо bueno: equilibrado en velocidad 5 
ага subir de nivel y poder de ataque; Š ۹ w: 
\ргепае' MO 03 Surf y MO.04 Fuerza. t š € 


б malo: como todos los:tipo agua, 
Шпаце es útil en los primeros'gimnar š | 
Sios no lo ез tanto en los posteriores { < 


5 Estrategia / Rol 
> GBA 


29,99 € 


DE ÉL DUIMO 


argumento grandiosi 


un [ией 


Si has 
Explorers e, 
este capítul 
genial de | 


gozado con РЕ 


әш 


ven transportado 


» Ivalice, donde 


Dd pick 


DS 


ү: 


inal 


Fantasy," That's 
favorite, 


que по 


Un reto para amantes de la estrategia. 


os juegos de rol y estrategia 
оропапитерюг que otros el 
paso del tiempo. Si su corazón 


jugable y su historia son buenos, no 
importa que técnicamente estén 
desfasados. Y justo eso рава con 
esta joya que, junto a los mejores 


Fire Emblem, será recordado como 


uno de los grandes del rol estratégi 


co de todos los tiempos. 


La historia comienza de manera 
sorprendente, con un grupo de 
muchachos de nuestro mundo 

a los que la magia transporta al 
universo de Final Fantasy, Y no te 
vamos a contar más, porque mere- 
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ce la pena que descubras tú la 
genial trama, La aventura se desa 


тгоПа por turnos en escenarios divi- 


didos en casillas. En nuestro turno, 
hacemos actuar a todos nuestros 
personajes, que pueden realizar 
dos acciones, atacar y desplazar- 
se, eligiendo el orden de ambas 
Después, le tocará a todas las uni 
dades rivales. La profundidad está 
en el desarrollo de cada personaje 
que, según la profesión que elija 
mos (soldado, arquero, mago blan: 
co o negro..), adquirirá habilidades 
radicalmente distintas. A la eShop 
de Wii U Педа en inglés pero, si 

te apañas, merece la pena que te 
sumerjas en esta aventuraza. 


gráfico era 


época, y aún sigue siendo un jue 


El juego es 
obra del equipo 
que creó Ogre 
Battle de 5МЕ5 
(1993), también 


strategia 
por turnos. 
Square lo 

posteriorm 


propano, 


мам? 
а 
4 


El primer FF 
Tacticts salió 
para PlayStation 
en 1997. El 

tema de juego 
era parecido al 
de Advance, pero 
la historia e 
diferente. 


“М 


La banda 
sonora, de 
Hitoshi Sakimoto 
y con tema 
principal de 
Nobuo Uemat: 
es preciosa, p 

la capacidad 
sonora de GBA 


FET Advance se 
rolla en el 


juegos de Square 
como Vagrant 


El juego tiene 
una secuela, 
FET A2 Grimoire 
of the Rift, 

que salió para 
Nintendo DS en 
2008 apostando 
por el mismo. 
género, 


JUEGOS САО 


8 | 
КЫШ УО, 


ЙҮ 
SIENTE TODA LA FUERZA. 


| /NOLVIDABLE SHOOT EM-UP DE NAN, 


ШЕТТЕ 


Dejad de pasar páginas: la sección que buscábais está ante vosotros, y este mes viene cargada de 
material: productos nintenderos, vuestras consultas, la entrevista con la nintendera del mes... 


Asistamos a una nueva clase de arte contemporáneo impartida por los maestros de Miiverse: 


Canela celebra San Valentín con su amado Aldeano... al menos en su ima: Star Wars sigue despertando la Fuerza también en la comunidad de Art 
ginación, según esta divertida viñeta de triplededge, que vuelve a deleitar- Academy. como demuestra este espectacular escena del usuario delver. 
nos con su preciso -y precioso- trazo. ¡Y mirad qué vecinos más cotillas! Ese sable láser no se consigue ni con regla. Por “Finn” un digno homenaje. 


Shantae ya merecía un dibujo a la altura de las grandes sagas y, una мех Fantástica versión de Sptatoon emulando la pintura antigua japonesa 
más, triplededge nos brinda el detallado y colorido, Aprovechamos gracias al artista komameteas255. Atención a los detalles de la madera en 
para recomendaros descargar este estupendo plataformas en la eShop. la brocha, el estampado de la Calamarciña y el dibujo con tinta de calamar 


* Abril Rodríguez 
«Isaac Ruiz 
* Nicolas Videos. 
Y este mes: Mega Man «Rodrigo Мека. ` canimonio 


у él lanzamiento de «ThoMiguélutty + Yerva Smith 
k У М «Anna Аф, 
«Jesús Hermandes + Anne (annedasnv 
` Manvel Martin Vázquez “апос diego 
~ Cary баю InMiog 
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He jugado casi 4000 horas a Animal Crossing. 


iBienvenida, Gemma! 
¿Qué podemos encontrar 
en tu canal de YouTube? 
Podéis encontrar todo tipo 
de garneplays de distintos 
juegos Nintendo con gran 
cantidad de series como 
Animal Crossing, la reina en 
mi canal, de la que ofrezco 
desde aprender a diseñar 
hasta decorar tu pueblo. 


Happy Home o New Leaf: 
¿con cuál te quedas? 

Con Animal Crossing New 
Leaf; me encanta todo lo 
que tenga que ver con pes- 
car, cazar, jardinería, deco- 
rar... y la dificultad que tiene. 
También adoro los eventos, 
en especial los que son japo- 
neses, como la Tanabata. 


¿Cuáles son los disefios 
de los que más orgullosa 
te sientes? 

La casa de Canela, Wolfi y 
Totakeke, con casas impre- 
sionantes decoradas al deta- 
lle y diseños dibujados por 
mí. ¡Son mis preferidas! 


¿Cuántas horas llevas? 
Bufff... muchísimas. Llevo 
jugando unos tres años 


І Crossing: New Leaf, Luigi's 
n 2 y Pokémon son mi Top 3. 


con una acumulación de 
3977,38 horas, iEs una 
pasada! Visitas en sueños 
he recibido unas 40.000, 

y unas 600 visitas online 
entre amigos y suscriptores. 


¿Cuál fue tu primer con- 
tacto con Nintendo? 
Cuando era muy pequeña, 
mi madre tenía una NES 
con el Super Mario Bros. 

y el SMB 2, Adoraba esos 
juegos y aún conservamos 
esa consola. La de horas en 
mi infancia que pase ahí. 
Después llegó una de mis 
sagas preferidas, Pokémon, 
cuando yo tenía unos 10 
años, y lo adoraba 


¿Cuál es tu mayor deseo 
jugable para este año? 
Espero y deseo un Animal 
Crossing para Wii U. Me 
encantaría porque sería 
innovador, Y los gráficos, el 
online, los diseños... Todo 
sería fantástico, 


Llevas subiendo vídeos 
desde 2012 y tienes casi 
20.000 suscriptores. 
¿Cuál es tu sueño como 
youtuber? 

Me encantaría poder ir 
algún día a algún evento 
donde conocer a muchos de 
mis suscriptores a los que 
tengo tanto cariño; son los 
mejores y sin ellos no sería 
posible ninguna de todas 
las cosas buenas que me 
han llegado a ocurrir. Para 
mí, cada uno de los suscrip- 
tores, seguidores y amigos 
son lo más grande que me 
ha pasado en la vida. 


Nombre real: Gemma Gigante 
Edad: 26 años 

Ciudad: Tarragona 
Suscriptores: 18.800 
YouTube: Gemma Von Ashelia 


¿Cuánto tiempo dedicas 
al canal? 

Entre grabar, editar, minia- 
turas, fondos, comentarios, 
y demás, unas seis horas al 
día. Es una pasada el tiempo 
que puedes llegar a invertir, 
pero merece la pena. A jugar 
yo sola, poquito, como una o 
dos horas al día. Pero las dis- 
fruto como nunca. 


canela es mi personaje favorito, 
junto a Luigi y Yoshi. Y mis amii- 
bo: Canela, Totakeke y Betunio. 


¿Qué te da Nintendo que 
no te den las demás? 
Sobre todo, el diseño de los 
personajes, el entreteni- 
miento, variedad para todos 
los públicos, interactividad.. 
Siempre he adorado Japón 
y para mí Nintendo ha sido 
siempre de las mejores 
compañías. 


¿A quién nominas como 
nintenderos del mes? 
Pues mis nominados 

son: Animal CNL, Galatea 
Andaluza y Senix Ігабіх. 


Por (MGustarfox 


lamas pertenecoria a un 
club que admi run tipo 
omo уо”. El gonio Groucho 
Marx habria hecho una 
excepelón si hubiese vivido 
pata apuntarse al nue: 
programa dë fidelización 
My Nintendo, que verá la 
luz junto à Miitomo el me 
ue viene con un objetivo 
Aimente ambicios: 
alcanzarlos 100 millone 
SOCIOS como me 
Muy gordo tiene que ser | 
que Кіпела s 


tras ег 
wa fi 

ya ha dê 
ШІП tos 


mano: semejante 


meta, do сае 
clases de 
recompensas en t 
monedas virtuales: 
móvil ига para 
e podrán 


romo 


made 


regalo: 
1 descuentos роге; 
mendacione 


n nuestros hábitos. 


basadas 


idente 
premio: 
gables y еб 


habrájues 
uculentas paró 16 qu 
огох? e inquio! 
físicos, ¿Sogt 


tendo envia 


que regali 
yNinten: 

alos guste 

llo supe 
jund 


no para apunt 


ny lui p 
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Comunidad всэ „ А 


"La tiende > i 
Conejo 


_ Зоу yo de nuevo, el conejo de | Е: 
Nintendo Badge Arcade, Y he 
vuelto para presentarte mi nue- 

va mercancía: juguetes, prendas 

y accesorios para todos los 

gustos. ¡No negocio los precios! 


ANDA AA NDA AA NDA Mia уа "мр? 7907709796979 AA X 


Snes 


Peluches de 
Mega Lucario, 
Rayquaza y 
Xerneas para 
dormir con 

tus mejores 
Pokémon, dis- 
ponibles en 
Amazon.com 
(escribe su nom- 
bre seguido de 
“plush”. 


os 


Este cinturón con hebi- 
lla hyliana es tan chu- 

lo que querrás llevarlo a 
todas partes. Lo tienes en 
Merchoid.com si buscas 
“Zelda buckle’. 


2200 euros 


La Historia de 
Nintendo Vol. 2 cen- 
trada en las Game & 
Watch ya está tradu- 
cida al castellano, y se 
puede reservar a través 
de HeroesDePapel.es. ¡Y 
trae pack limitado con 
12 cartas Hanafudal 


¿Os habéis desayunado ya а 
vuestros personajes favoritos 
de Mario Kart 8? Las famosas 
galletas Tosta Rica de Cuétara 
son un vicio, ahora más que 
nunca. Están en cualquier tien- 
da o sección de alimentación. 


CFR ҰҒУ УУ ре“ Уу YV VON VOO VAO VA 


о: 


En esta precio- 
sa “tazelda”, el 
Cacao en polvo se 
toma con leche 
Lon Lon. Busca 
Zelda items’ еп 


Celebra el 30 aniversario Lookhuman.com, 


"euros de Metroid con esta detalla- 


dísima figura articulable de 
Samus de la marca Figma, en 
Amazon.com (Samus figna’). 


3028, 


Toallitas de manos рага chi- 
cos y chicas.. o incluso para 
Kirbys (11,93 euros), que pue- 
des encontrar en Etsy.com 
(Zelda his her towel). ¡Nos 
las quitan de las manos!. 


Mochila Коора para ser la 
envidia del colegio y pro- 
teger tus libros de malva- 
dos fontaneros, en Ebay. 
com o Amazon.com (Koopa 
bagpack'). El precio varía. 


| s 


IT УУЧ ҰҒУ 


El Gartero 


iMarchando otra ronda rápida de preguntas y respuestas! 


Ramón Prieto 

¿Valdrá la pena comprar- 
se Zelda: Twilight Princess 
HD si ya lo jugaste antes? 
Así es, porque las noveda- 
des irán más allá de la alta 
definición: gestión táctil de 
inventario, el nuevo can- 

dil espectral para encontrar 
almas de espectro, una bol- 
sa con más rupias, modo 
Héroe para veteranos, opción 
de publicar en Miiverse y 

una nueva mazmorra: la 
Caverna del Crepúsculo, un 
modo supervivencia que 
desbloquearemos con el 
amiibo de Link Lobo. Ah, y sí 
se venderá por separado. 


Raquel Herráez 
Me ha flipado el anuncio 


de Detective Pikachu, pero 
he leído que será episódi- 
co. ¿Es esto cierto? 

A nosotros también nos tiene 
felices, Ver a Pikachu hacien- 
do de Layton no tiene pre- 
cio, y el juego tiene una pin- 
ta fabulosa, Eso sí, al ser un 
juego de eShop, adelantamos 
que será cortito, Se habla de 
unas cinco horas de dura- 
ción, pero aún no sabemos 

si serán ampliables mediante 
más episodios descargables. 
Desde luego, sería fantástico. 


Anónimo 

¿Qué nuevas carcasas 
para New 3DS hay previs- 
tas de cara a este año? 
De momento, la tienda online 
americana de Nintendo ha 
publicado una carcasa muy 
mona de Boo, otra de Super 
Mario Maker al estilo 8-bit 
que ya conocíamos y una 
muy bonita con el logo anti- 
guo de Nintendo al estilo 
Kanji que podéis ver aquí. А 
ver si llega a Europa. 


Cristina Adán 

¿Qué más sabéis de LEGO 
Star Wars: El Despertar de 
la Fuerza? 

Aparte de seguir el argumen- 
to de la película, tendrá seis 
misiones como contenido 
extra. Podremos acceder a 
ellas después de terminar 
una misión de la historia ргіп- 
cipal basada en la película, 
Además, no todas las opcio- 
nes estarán desbloqueadas, 
pues deberemos tener una 
cantidad determinada de 
ladrillos de oro. 


Javier Hernando 

He estado leyendo cada 
vez más rumores de que 
MOTHER 3 llegará por fin a 
Occidente. ¿Es verdad? 

Es cierto que cada vez hay 
más rumores al respecto, 
pero como siempre en estos 
casos, es recomendable 
cogerlos con pinzas. Lo que 
sí es cierto es que más de 

un medio importante se ha 
hecho eco de ello, y dicen 
que cuando el río suena, agua 
lleva. Sería la mejor forma de 


celebrar el 102 aniversario del 
lanzamiento de Mother 3 en 
Japón, así que ojalá Nintendo 
se anime a traérnoslo por fin 
a través de la Consola Virtual 
de Wii U. En cualquier caso, 
no perdamos la esperanza. 


Guillermo Figeroa 

¿Veis factible que un jue- 
go como Undertale llegue 
a Wii U? Sería una alegría 
porque es muy bueno. 

El creador del juego está valo- 
rando la posibilidad de traer- 
lo a Wii U, pero de momento 
mo hay nada confirmado. No 
sería la primera vez que lle- 
ga un juego que se daba por 
imposible, como Super Meat 
Boy, The Binding of Isaac o 
Limbo. Ya veremos. 


Enviadnos vues- 
tras consultas, 
opiniones, fotos, 
dibujos, propues- 
tas y todo lo que 
queráis compartir 
con la comunidad 
nintendera a: 


revistanintendo(d 
gmail.com 


Pablo Sempere 

¿Qué pasó con la conso- 

la para la salud y estilo de 
vida que prometió Iwata? 
Pues que de momento ha 
quedado en el aire. Kimishima 
ha dicho que por ahora, su 
desarrollo no está al nivel de 
un producto de Nintendo, 
pero no descarta un futuro 
lanzamiento, Por ahora, ¡larga 
vida a Wii U, 3DS y NX! 
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MIU ШОҒЫ (Nintendo 


¿Qué película de Nintendo te gustaría ver en el cine? 


antoj2k (Dantoj2k 

Una película de Zelda ambientada en las gue- 
rras antes del ascenso de Altárea. O una de 
Splatoon: la batalla entre Octarianos e Inklings. 


Ricardo L. Morell (ONintendonyer 
Metroid, sin lugar a dudas. Cómo me encan- 
taría ver a Samus por esos pasillos con una 
ambientación a lo Alien: El Octavo Pasajero. 


Rod=Geid=Black (DIsaacProGamer2 
Xenoblade podría perfectamente entrar en la 
gran pantalla como un peliculón, siguiento la tra- 
ma original pero con más acción. 


Leon Strife (?) @Leonredfield007 
Una película de Mother (Earthbound) con ani- 
mación del estudio Ghibli, que narre las aventu- 
ras de Ness y su panda para salvar el mundo. 


Javier The Maniac (DJavierElCrak17 
Pikmin; me gustaría que la hiciera Disney en 
una animación que contase una historia aparte, 
en plan "Las Aventuras de Pikmin Rojo”. 


¿Cuál fue para ti la mejor generación Pokémon? 


Rojo / Azul: 36% 
Oro / Plata: 26% 
Rubí / Zafiro: 21% 

Perla / Diamante: 17% 


Total votos: 1,671 
¡Vota cada mes en HEncuestaRON! 


“Si me miras no me verás, si me es- 
cuchas temblarás; cuanto más creas 
alejarte, aún más cerca me tendrás”. 


Si sabes quién soy, prueba suerte en Twitter usando fAdivinanzaRON. 
La solución del mes pasado es Meowth, del Team Rocket, ¡Felicidades 
рог ser el primero en acertar, Fran (Fran19102)! 
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n эу: ión de Fuego y Hielo 
La Guerra de las Pirañas № Canción базай 
por John Sumrow E 


Esta generación se está 
convirtiendo en la mejor de 
todas para jugar a la saga 
Zelda, tanto por las nue 
vas entregas como por las 
excelentes remasterizacio- | 
nes de anteriores juegos. | 
En 305 tenemos geniales 
versiones 3D de Ocarina of | 
Time y Majora's Mask, un | 
juegazo original como es A | 
Link Between Worlds (post 
blemente el mejor Zelda | 
portátil) y también Tri Force 
Heroes, una experiencia 
diferente para disfrutar en 
compañía, 
Vale, en WÎÎ U aún no 
tenemos un Zelda espect: 
ficamente diseñado para 
ella, pero llegará este año 
y estoy seguro de que va a 
Ser una pasada a la altura 
de los mejores de la saga. 
Además, no será el único 
Zelda que tengamos en 
esta consola: si 305 res- 
cató las entregas de N64, 


acle 
atacle 


Ración de calamares І ж 


dos ү. 
faket Hi 


Familia Ness Ketchum Por GandaKris 


Por соо 


w 
dy 
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Happy Home D 


¡Hola de nuevo, queridos diseñadores! Arrancamos otro mes con la comunidad más original de 
la revista. Tenemos un nuevo vecino al que ayudaremos a construir y decorar su nueva casa, 
y además echaremos un vistazo al resultado de los últimos concursos del PAD. iEh! Y no nos 

olvidamos de vuestros geniales diseños, los cuales siempre tienen su hueco aquí. 


Como bien sabréis, cada cierto tiempo se cele- 
bran concursos de lo más divertidos en el PAD. 


El último que se ha celebrado ha sido "¡Nos 
invaden!" y ganó un diseño japonés realmente 


asombroso. Seguro que esta casa estará ficha- 


da por más de un amiguito de otro planeta. 
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Además de los concursos que se hacen a tra- 

vés del PAD, en la cuenta de Twitter de Animal 
Crossing (ФАС. Canela) hay concursos sema 

pales en los que mostrar vuestros mejores 


diseños siguiendo el tema que proponen. En la , 


semana del acuario ganó @ICris (PAD; 0596. 
7711-686). ¡Menudo acuario! 


SIGNER 


¿Quién no ha soñado que algún día recibiría la 
famosa carta que nos permitiría ira Hogwarts? 
Bien pues, gracias a apaulanewleaf. nuestro 
sueño está muy cerca, ya que fue la ganadora 
del concurso semanal de Twitter con este gran 
diseño de la escuela de magia y hechicería de: 
Harry Potter. 


TEMAS QUE 
PROPONEMOS 


ESTE MES 


B Sur er Mario 


Sel a 
niveles con los que 
más hemos disfru- 
tado jugando este 
último mes, 


Disne 
Ф Infinity 


Toy Boxes a mogo- 
llón para que jue- 
gues y juegues 
hasta el próximo 


número. 


EL ЕМСАНСО DEL MES 


Este mes tenemos un encargo que va muuuy acorde con la revista. БІ vecino que ha venido а 
pedirnos ayuda se llama Matracas y, al igual que nosotros, es muy friki. Quiere una casa en la que 
jugar a sus juegos sin parar y en la que exponer su gran colección como en un museo. Vamos a 


ponernos las pilas y a crear la casa de sus sueños (o de los nuestros). 


= -e 


Además de los videojuegos, nuestro 
amiguito Matracas tiene otra al 
ción: tomar el sol en la piscina; Así 
que le hemos buscado el lugar per- 
fecto para que pueda disfrutar de 
ello y coger un poco de color. 


8. аца ЕДЫ 
| = 
| H ў 
J шш 
( г. L. 


La distribución será sencilla, 
quiere perderse en una casa enor 
me. Por lo que una casa mediana de 
dos habitaciones es perfecta para lo 
que busca. 


No obstante, quiere una casa dife- 
rente a las demás, la quiere llamati- 
va. Hemos buscado varios modelos 
Y la torre fortificada G, con el tejado 
piedra oliva y la fachada negra. ES 
ideal para dar el cante. 


El jardín también tendrá una zona 
de juego. Así que colocaremos un 
futbolín рага que nada más salir de 
la gran piscina pueda jugar con sus 
amigos. Un par de palmeras y arbus- 
tos le darán también mucha vida. 


Nos vamos al interior de la casa, Los 
colores tienen que ser vivos para 
que vayan acorde con la decoración 
que vamos a poner. El papel verda y 
el parqué cruzado es la combinación 
que buscamos, 


Toca el dormitorio. También va a ser 
muy friki y vamos a decorarlo muy 
parecido a la sala de estar, aunque 
nos ha dicho que jo que le queda 
guardado ocupa más que lo colo: 
cado en la sala principal, La pared 
tendrá papel pastel y el suelo una 
alfombra de puntos. 


No sabemos todavia qué tiene guar- 
dado en sus cajas, por lo que vamos 
a colocarle unos expositores senci 


llos para que coloque sus reliquias, y 


detrás la zona de juego con un sofá 
crema y una mesa moderna baja 


Colocamos una cama verde junto 

a dos armarlos azules. Parece que 
no, pero tiene ropa que guardar, y 
friki, cómo no. Y en la ventana, un 
ordenador para que pueda ver las 

últimas novedades de videojuegos 
o cuándo sale nuestra revista a la 

venta, ÍA mediados de mes! 


IMENUDA COLECCIÓN TIENE! Una 
Virtual Boy, Billion barrel; Love tester 
y un Pájaro balancín, Ya me gustaría 
a mí tener la colección que acabo de 
colocar. Espero que tenga un buen 
sistema de seguridad. 


Ay, por el amor de las diosas de 
Hyrule. Este vecino nos quiere 
matar de amor, Tiene una recreati 
уа, un pinball, un juego 6 y 
una máquina de dardos. Ah, y más 
estanterías llenas de videojuegos. 
Daría todas las rupias del mundo por 
vivir en una casa como esta. 


Unas súper estanterías llenas de 
juegos y varias GameCube, Una tele 
de plasma y un par de pósters darán 
el toque final a una habitación de 
ensueño. Ha sido tan majo de invi- 
tarnos a jugar un ratito con él. 


1 
Mota 
¡Cuánto osto! Me qua neho, 
¡Ub fuerte plane para ШІ Y on ml 
ento “onte” неа уро це 


No quiero tirarme flores, pero la 
casa que he decorado es alucinan- 
te. Si no la quiere Matracas, me la 
quedo yo, ehh. Pero... itachánl Está 
tan enamorado como yo de la cas 
Parece que no va а salir de ella nun- 
ca, salvo para comprar cosas muy 
necesarias, Otro gran trabajo. 
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Si quieres presumir de tus dotes de diseñador en la revista, mándanc 


No todo en la vida es diversión, À veces hay que tra- 
bajar (más que nada para seguir comprando juegos) 
y para ello mucha gente va a oficinas donde hacen 
siempre informes complicados o revistas nintenderas, 
como nosotros. Así que al ver que no había ninguna 
oficina en el pueblo, Canela vino a nosotros y nos 
pidió que creásemos una. 


¿Qué tienen casi todas las oficinas? Sencillo. Mesas 
de ofina y sillas cómodas porque los trabajadores 


pasan muchas horas sentados. También añadimos 4 Bala за enviado 
ficheros grandes para los informes que los tra- ei Nos imáginabamos que 
bajadores realicen a lo largo del mes, además de [ hemos entrado a visitar- 


objetos varios de oficina Y cómo no, también tiene 
que haber una sala de reuniones en la que puedan 
hablar de grandes proyectos o la portada del próxi 
mo número de la Revista Nintendo. Con una oficina | 
así la verdad es que da gusto ir a trabajar, У silos Y = 

compañeros son majos, para qué más. ! Ë 


Қ Con esta camiseta de heh caraio cual; 
LOS DISEN quier liga, y si es de опот mejor: ES. 
Como en New Leaf, en Т (К Ё Т. 
HHD podemos crear ў 
diseños de ropa y con- 
vertirlos en códigos 
QR, o viceversa, Si 
ya has desbloqueado 


la máquina de coser, 
escanea estos códigos 
y te harás con unas 
prendas realmente 
chulas. ¡Hoy traemos 
trajes geniales de 
héroes y un villano! 
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diseños por Twitter usando el hashtag #diseñosACrevistanintendo, o por mail а revistanintendo@gmail.com. 


› LEGTORES 


SHEILA 


limón, a través del correo de la revista ha decorado el encargo de Ranc 


(aSheilaJCN) nos ha enviado el ег f (código: 050 
58 ). Ha diseñado una casa ERA lujosa para el gran Olaf. Desde ss (código: 0105-7721-679). Es la casa más robótica que he visto nunca. món | 
Sheila sabe realizar diseños realmente alucinantes sí que ha sabido hacer la casa de ensueño de Ranobot. | 


НЕ SÁNCHEZ BINET MAITE (DE NUEVO) 


ievesanchez) ha decorado el encargo de Mili (código: 


| 
о de Lionel (código: 0405-7775 x 


nos ha enviado también el enc 
's hermanitas pueden estar realmente felices de la gran 943 ). La casa de Lionel nos ha dejado con la boca abierta. Cuánta elegancia 
Casa que les ha hecho Nieves. ¡Es tan acogedora que enamora! desprende esta casa. Lionel estará que ruge de la felicidad, 


JESÚS аша (DE NUEVO) 


М 
3 аў, 
ае шые а 
ш уг 
aa 


з revista, ha decorado el encargo de Lou (códi- Sheila (aSheilaJCN) nos ha enviado el encargo de Purita (código: 0999: 


Je: тес 
g 579), Con motivo del 30 aniversario de nuestro entrañable 77 Es la casa de una gran princesa, Seguro que a más de una de 
і. Super Mario, ha hecho una casa para Lou de lo más chula, nosotras nos encataría vivir all гесопосесіо 
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I EI ACI Pq 19:19; 19; 14:14: 


IL El Cl 


er Mario Maker 


Nace una nueva sección para los locos por Super Mario Maker, Si lo tuyo es jugar, con 
estos niveles pasarás un buen rato. Si te mola más la parte creadora y eres todo un 
“maker”, en ellos encontrarás ideas que te ayudarán a mejorar tus propios niveles. 


оссо ооо GO 


Nombre del nivel: 
Lucina's Escape а 
Código ID del nivel: 
6246-0000-01AD-95C5 
Usuario: Niramou 
Un nivel bastante difícil. 
pero muy bien diseña- 
do. Mario avanza (con el 
aspecto de Marth) por un 
largo tunel en el que debe 
activar dispositivos. Da un 
paso en falso y morirás. 
Piénsalo antes de actuar. 


Nombre del nivel 
Mario Goes to the Zoo 
Código ID del nivel: 
C9DÉ-0000- 
O19E-1524 

Usuario; eedoo 

Hay niveles para jugar y 
niveles para ver, como. 
éste, que consiste en 
darse un paseo por un 
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200 y ver encerrados 
los enemigos habituales 
de Mario iy a Yoshi! 


000002500 0475 


Nombre del nivel: 
Pokémon: Choose Your 
Starter! 


[к ID del nivel: 
D4FA-0000-019E-AF8F 
Usuario: Scarlet 

Lo destacamos dentro de 
los niveles que usan distin- 
tos trajes para Mario porque, 
según el Pokémon que elijas 
de entre los seis que se pro- 
ponen, seguirás un camino 

u otro (aunque luego hay 
partes que son comunes). 
iAnímate y pruébalos todos! 


Nombre del nivel: 
uiz Find the Correct 
ower Up 
Código ID del nivel: 
DOA6-0000-01A4-BIEC 
Usuario: Pyro 
Pyro es el usuario español con 
más reputación, En enero ha 
lanzado este nivel difícil y 
vistoso. En algunos puntos 
debes elegir entre varios 
caminos, y sólo hay una 
ayuda correcta. También 
debes ser hábil con el mando 
y no olvidarte de Yoshi, 


000006657669 


Nombre del nivel: 
Bullet Bill's | 
StardustLocomotive " 
Código ID del nivel: 
9375-0000-01A9-3F27 

Usuario: Raidman 

Además de ser un nivel muy boni- 

to visualmente que te lleva por los 
vagones de un original tren, supo- 

ne un desatío mega creativo que 

te obliga a pensar de manera dife- 

rente a veces para avanzar, 


шегесі IA 
Nombre del nivel: дд а 

Yoshi s Castle (3 Secrets UP) | j-i 

Código ID del nivel; е а 
33F3-0000-019E-3844 2 і . 

Usuario; NEIGE ! 1 
Bombas, plantas trepadoras у 

Yoshi, Es una combinación que m У 
по falla еп este nivel rápido, A ҮҮ 
divertido y ameno, que deja muy " 
buen sabor de boca. 


“ ТІ 


“ ТТІ д 


н 
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Nombre del nivel: 


AMARA 


A 


Polluted Sea ана ] 4 | 
Código 1D del nivel: ЫШЫ УШ 
42С7-0000-017797 р ШИ | 
д КЖ 29, 
Usuario: Vaneo бла e = 
Aunque по nos guste la id, ЖА ӘП í 
Mario moviéndose jor un ا‎ Er > у 


Nombre del nivel: Doughnuts 


ódigo ID del nivel: 
02 -0000-0168-B76F 


Usuario: Stampy 
No nos hemos podido resistir a esta especie 


contaminado, es una experien- 
cia en la que debes avanzar a 
buen ritmo, Sería mejor aún sí 
Su creador no hubiese usado 
tantos tipos de enemigos. 


es 


== 


Nombre del nivel: Construction of Mushroom City 
Código ID del nivel; D5B2-0000-01A5-DE20 
Usuario; Frank 

Mario se traslada a la ciudad para esquivar enemigos entre 
andamios y tuberías a medio poner. La verticalidad del nivel no 
le sienta nada mal a nuestro querido fontanero, aunque se hace 
raro ver a Mario;moviéndose por edificios normales. 


Código ID del nive! 
Usuario: Antonio 


de pinball de Mario en el que nuestro perso- 
naje уа rebotando casi todo el rato entre ros- 
quillas de una manera casi hipnótica, Si quie- 
res un reto en este nivel, intenta hacerlo en 


el menor tiempo posible, 


Ultimate new star wars fix bugs 
1: 83FC-0000-019C-424D 


Un nivel de paseo que, vale, no tiene la mejor versión de la música de Star Wars, pero sí 


una buena ambientaci 


 Y tiene un final muy gracioso y algo loco, 


Nintendo ha lanzado un portal para seleccionar niveles hechos por otros jugadores. Accede desde tu ordenador, tableta o smartphone a la 
dirección https://supermariomakerbookmark.nintendo.net y los que hayas seleccionado aparecerán en la carpeta “Marcadores” del juego, 


?Deja que te recomienden: Nintendo tiene su propia 
selección según la dificultad del nivel. 


20 busca tú mismo: Tienes distintas opelones para 
seleccionar un tipo de nivel concreto, 


ФУ marca los que te gusten: Cada ficha tiene un 
resumen del nivel, Puedes marcar hasta 100, 


PLAY WITHOUT LIMITS 


5.0 


¡Ya estamos de vuelta, Infinitiers! Este mes nos vamos a centrar en vuestras creaciones y 
compartimos con vosotros 12 de las mejores y más variadas Toy Box. Además, no falta una 
recomendación en forma de figura que, en esta ocasión, está dedicada a Disney Infinity 2.0. 


н ~ 


A Marvelous Grand Prix 
Autor: FDANIELIX 

: Carreras 

Idioma: Inglés 

Jugadores: 1 jugador 


Los creadores de Toy Box, Fdanielix, 
Swiftguy12, ModelTrainMan y Dizexplorer03, 
соп la ayuda de los superhéroes de 
S.H..E.L.D, han organizado el Campeonato 
del Mundo de Carreras. 


Hotel Dream Suites 

Autor: CCRunner524 

Género: Exploración Idioma: Inglés 
Jugadores: 1 jugador 


Bienvenidos al hotel más lujoso de Disney 
Infinity, Ejerce de botones y acompaña a los 
clientes VIP а sus habitaciones pero, cuida- 
do, el camino no será sencillo y te encontra- 
rás algunas sorpresas, Logra que todos los 
visitantes lleguen a salvo a sus habitaciones, 


Knights of Ren 

Autor: CCRunner524 

Género: Combates Idioma: Inglés 
Jugadores: 1 jugador 


El líder supremo Snoke ha ordenado а Kylo 
Ren que encuentre a Luke Skywalker y el 
Primer Templo Jedi. Multitud de enemigos 
que se interpondrán en el camino. Las figu- 
ras de Fuerza te facilitarán la tarea que te 
han encomendado, 


Haunted Mansion Mischief 
Autor: ModelTrainMan 

Género: Sin especificar Idioma: Inglés 
Jugadores: 1 jugador 


Mortal, ¿estás dispuesto a entrar a la 
Mansión encantada? Si eres valiente y te 
adentras, ten cuidado con las trampas, Tu 
misión es encontrar 20 fragmentos de gema 
de color rojo, verde, azul, púrpura y dorado 
para rescatar a los residentes de la mansión. 
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Thor: Defender of Asgard 
Autor: tabaer 

Género: Combates / Exploración 
Idioma: Inglés Jugadores: 1 jugador 


Asgard está sufriendo un ataque y sólo 
nosotros podemos ayudar a Thor en su 
defensa! Enfréntate а toda clase de enemi- 
gos y pon а salvo el reino de los Asgardianos. 
Este Toy Box está diseñado para la batalla en 
salones suntuosamente decorados. 


Mickey's Mystery Mansion 
Autor: XShadow246 

Género: Sin especificar Idioma: Inglés 
Jugadores: 1 jugador 


Se ha preparado una gran fiesta en la man- 
sión de Mickey: participa en un divertido 
escondite lleno de variaciones y descubre 
todos los misterios que se esconden en su 
interior. Pronto observarás que no todo es lo 
que parece en esta mansión... 


Aladdin: A spectacular tribute 
Autors DizExplorer03 

Géneros Conversación Idiomas Inglés 
Jugadores: 1 jugador 


Desde el teatro Hyperion nos llega la recrea- 
ción del clásico Aladdin. Conversaciones, 
humor y combates to esperan en este Toy 
Box. Para vivir una experiencia más plena, 
se recomienda jugar con Aladdin, aunque se 
puede disfrutar con todas 


las figuras, 


Starkiller - The lost mission 
Autors Aquatrez 

Género: Mazmorras Idioma: Inglés 
Jugadores; 1 jugador 


Viaja hasta la base Starkiller y ayuda a Poe 
Dameron a descubrir y poner fin a los planes 
secretos de la Primera Orden, No dejes que 
el lado oscuro triunfe en la Galaxia. 


Belle's Journey 

Autor; Dizexplorerô3 

Géneros Sin especificar Idiomas Inglés 
Jugadores; 1 jugador 


Experimenta la emoción en una de las pelícu- 
las más recordadas de Disney. Viaja hasta el 

castillo de la Bestia y vive una aventura más 

oscura de la que seguramente recuerdas. Ya 

sabes cual es el lema de la película: “la belle- 
za está en el interior" 


A Classic Case of “who dun it?” 
Autor: CraftyAsh6 

(Género: Conversación-misterio 

Idiomas Inglés Jugadores: 1 jugador 


¿Os acordáis del juego de mesa Cluedo? 
Pues en este Toy Box lo vais а revivir, Una 
cena, seis invitados y una doncella muerta. 
¿Quién es el asesino?¿Qué arma һа utiliza 
do? Descubre el misterio mientras recorres 
todas las estancias de esta mansión. 


Base Command: Jakku 
Autors InfiniFan1927 

Género; Combates 

Idiomas Inglés 


2 jugadores 
La Primera Orden ha encontrado la base 
oculta de la Resistencia, Defiéndela de todas 
las oleadas de enemigos en el menor tiem: 
po posible y restablece el orden, En este Toy 


Box se puede jugar en cooperativo. 


jes Day Rumble 
оу Box Mentors 
Género: Sin especificar Idiomas Inglés 
Jugadores: І jugador 


Se acerca San Valentín y ya os hemos dicho 
en más de una ocasión que somos unos 
románticos, Ahora queremos descubrir qué 
pareja de Disney infinity es la mejor. Ayuda 
a tu equipo favorito y logra que Cupido clave 
sus flechas. 


de 1 


LA FIGURA 
DEL MES 


IRON 
MAN 


siente la grandeza de la 
tecnología Stark con la figura 
de su álter ego Iron Man, 


PUEDES JUGAR 

CON EL EN: > 
* Los Vengadores 

* Spider-Man 

* Guardianes de la Galaxia 

• тоу Box 3.0 


La figura de Iron Man es una 
de las más molonas de Disney 
Infinity 2.0, Incluida en el 
play set de Los Vengadores 
y el starter pack, es com- 
patible con la Toy Box 3.0 y 
con la nueva aventura que 
llevará por nombre Campos 
de Batalla Marvel. Socarrón 
сото el que más, la armadu: 
ra le permite volar y dispa- 
rar explosiones de pulso, Su 
habilidad especial le permite 
lanzar varios misiles simultá- 
neamente, 
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amos nota al aspirante a mejor Analizamos la aventura de 3DS porla Más datos sobre el fenómeno 
juego de rol de Nintendo 3DS que suspiran todos los Pokéfans que se acerca a tus consolas 
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